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Soevkesztdi  Uzenetek

Szeptember, az 55z elsS honapja. Mindenki djult lelkesedéssel veti bele
magdt a munkdba, tanuldsba. Elj6tt a nyaron kérvonalazédott tervek
valéra véltasanak ideje. Minket is meggrintett a munka szelleme (szeren-
csére aszellemek nem szivnak szintet), e havi szimunk rekordidé alatt 6sz-
szedllt, s6t akar két szimot is kihozhattunk volna a rendelkezésre 4116
cikkekb8]. A megszokott rovatainkon kiviil talalkozhatok egy djjal is,
Tanacsok Meséléknek cimmel, mely idészakosan szerepel majd, akér az
Egi Lapok (ami tovabb béviil ebben a szamban). Az 65z a tirak idészaka.
Mi az AD&D létsikjait lstogatjuk meg. Valamint ismertetiink egy varazslé
iskolét.

Sokan kérték, hogy kiilféldi szerzék 4ltal irt novellakat is kozéljiink.
Lam, most megtettiik.

Reméljiik 6l vélasztottunk, elégedett leszel a 9. Biborholddal.

Végezetiil egy rémhirt szeretnénk eloszlatni. Publikusan ethangzott, mi-
szerinta Biborhold a kézeljivSben meg fog sziinni. Mivel a kijelentést tevé
nem a Biborhold munkatérsa, a jelenlevSk tobbsége ezt mar akkor valami-
vel kevésbé hihetonek talalta, mint a Rémusz bacsi meséit. A fennmaradé
- kétked§ -, csak pletykdkbél értesiilS réteget szeretnénk megnyugtatni, a
Biborhold nem fog megsziinni, méircsak azért sem, mert ezt semmilyen
anyagi ill. személyi ok nem indokoln. Ha valaha az elkivetkezend§ év-
szazadban mégis a megsziinés veszélye fenyegetné lapunkat, természete-
sen MI (vagyis az impresszumban lathat6 személyek valamelyike) fogjuk
ezt kozolni, a lap hasébjain. Tehét barki, barmilyen kijelentést tett a milt-
ban, vagy fog tenni a jévében a Biborholddal kapcsolatban, annak csak ak-
kor adjunk hitelt, ha az illet5 a lap munkatérsa.
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Lassan sikeriilt eliznie az elméjét koriilclel§ Grt. Az imbolygd, ha-
lovany lidércfényekrél megéllapitotta, hogy csak egyszerd, a szobéjat
megvilagité mécsesektd] szdrmaznak.

Ovatosan feltdpaszkodott, és lesoporte a szalmaszalakat, amelyek
fekhelyérdl tapadtak rd. A dohos levegdjii, pardnyi helyiség biitorzatét
minddssze egy hdromlabu szék és egy penészes dgy alkotta. Kozvet-
leniil az ajt6 el6tt hevert egy palast. Még mindig a masnapossaggal
kiiszkédve, hésiink odabotorkalt, és magéra 6ltotte a rinajelekkel min-
tazott, hosszd, b6 ujjii koponyeget. Emlékei dttorték fogva tartd gatjukat
és a régmuilt id6k eseményei egymdst kovetve peregni kezdtek el6tte.

A runajelekrdl a mégia jutott eszébe, a magiardl pedig az, hogy &
maga is vardzslat(izG. Igen, § Yabbagabb, a magus, aki a vardzslds
mellett valamicskét konyitott a harcmiGvészetekhez és a mentalis képes-
ségek hasznalatdhoz is. S6t, néhény évvel ezel6tt még a papihivatasra is
gondolt, gygyitd szeretett volna lenni. ErrSlazonban lebeszélték tarsai,
avolt kalandozécsapat tagjai, akik mostanra mar mind h§sokké valtak.
Aberghéni torpébdl a Rend Istenének kévetdje, majd fGpapja lett. A kis
gném is elnyerte kirdlysdgat, mikor megmentette hazdjit a gonosz
fekete sarkdny uralmatodl. A tobbiek is kivivtak himeviiket, csak § ma-
radt az egyetlen, akinek a nevéhez semmilyen jelz§ sem fizdott. 0
Yabbagabb volt. Nem Démondls Yabbagabb, és nem is Yabbagabb, a
Sérkanylovas. Tudta, ezt annak koszonheti, hogy ezernyi dologhoz
értett, de igazabdl semminek sem volt a mestere. Képes volt vardzsolni,
és ez biiszkeséggel toltotte el. Kedvére olvasott fel Gsszetettebb
vardzslatokat, megérezte a magia jelenlétét, és fejében ott liiktetett —
mint egy barmely pillanatban lecsapni kész félelmetes szérnyeteg - a
bottendvardzs. Ezzel be is zarult méagikus formuldinak felsoroldsa.

Fegyvereit - parittya és szogesbunkd - nem latta sehola szobéban, és
az ut6bbi id6ben megtépézott vagyonkajat — aminek felét egy ork dton-
all6 kobozta el minap - sem talalta meg. Fegyverei nélkiil védtelennek
érezte magat. Csak az vigasztalta némileg, hogy a bofogtetd magiatmég
mindig a fejében érezte. Most mar emlékezett - egy fogaddban van,
amelyet Kévér Okomek hivnak. Tegnap este érkezett meg egy hosszu
kaland végeztével — melynek sordn megszamolta a déli hegység
besz€lS sasanak farktollait -, majd egy korsé almabort és szobat kért a
fogado6stol. Az utdna kovetkezG események kiestek tudatabdl.

Morogva kilépett az ajtén, és a korhadt falépcsén leszokdécselt az
ivbhelyiségbe, amelyet eldrasztottak az emberi és félig emberi te-
remtmények. Nevetgéltek és daloltak, amit§] Yabbagabb diihds lett.
Kinek van ilyenkor kedve mulatsdgra, amikor neki elloptak ezer
aranyat? Vérben forgé szemekkel nézte a sarokban meghtizédé
dmymandkat, majd letett szandékardl, hogy beldliik szedje ki elveszett
kincsei rejtélyét. Pedig mindenki tudta, az 4mymandk elébb tanulnak
meg lopni, mint jarni.

Hésiink a pulthoz lépett, és a z6mok, kopasz, félszemd, fogatlanul
vigyorgd fogadés sunyi szemébe nézett, majd révid gondolkodds utdn
gy dontdtt, megprébalja kultirember médjara elintézni az tigyet:

- Udvdzlom kegyelmedet! Felettébb kényelmesek a szobdi.

- Ja.-jott a Kovér Okor fogadésatdl a tomor valasz.

- Olyan hosszti ideig aludtam, hogy egészen elfelejtettem a tegnap
este eseményeit. Ha esetleg felviligositana a torténtekrél, igazan hélds
lennék kegyelmednek.

— Folhajtott a garatra az urasig. Ha lehet azt mondani, tdlzott
mértékben is. No meg aztén a negyedik almaborndl megvendégelte az
egész fogadét.

Yabbagabb nagy barna szemével hitetlenkedve meredt a fogaddsra,
majd korbefuttatta szemét a helyiségben 1ézengé térsasagon. Szedett-
vedett ruhdzat torpék, gnémok, elfek, trollok, alakvalték. Képtelenség,
hogy ezeket az alakokat — lett légyen akarmilyen részeg is — meg-
vendégelte volna. Itt valami nagy atverés lesz a dologban... A sarokban
gubbaszt6 drnymandk, mintha megérezték volna tétovazasat, bélogatni
kezdtek, bizonygatva, hogy minden, amit a fogadés mondott igaz és
feliilbiralhatatlan. Yabbagabb sz6lésra nyitotta a szajit, de a Kévér Okér
tulaja megelSzte.

-Mielétt elfelejteném, itt a macskdja —azzal lehajolt, és a pult aldl egy
kis ketrecet szedett elS, melyben egy fekete kanduir {ilt tiirelmesen.

- Miféle macska? — hokkent meg Yabbagabb. — Nekem nincs sem-
miféle macskdm. Az utolsé éllatom, a famulusom egy nagy kovér béka
volt, mig rd nem léptem.

- Mdrpedig ez az urasig macskaja. Tegnap vette meg kétszdz
aranyért.

A tiirelmes és magabiztos Yabbagabb szdmara elérkezett a pillanat,
amikor csodalkozast baljéslati nyugtalansag valtotta fel. Vagy & Sriilt
meg, vagy koriilotte mindenki, de ha az tortént, amire § gondol, akkor
jobb lesz minél el6bb tavoznia. Itt nemcsak a vagyonat veszitheti el.
Nagyon tigy tint, hogy a kocsmaros és a fogadé vendégseregének leg-
aldbb fele egy szervezett rablébandat alkotnak, és 6 még oriilhet neki,
hogy ezt a koriilményes mddszert vélasztotték arra, hogy megsza-
baditsék kincseit], ahelyett, hogy egyszeriien elvagtdk volna a torkat.

- Rendben van! - jelentette ki magabiztosan Yabbagabb, és elvette a
ketrecet, benne a macskaval. - Hogy hivjék a kiscicat?

- Amyék.

Yabbagabb tigy gondolta, ideje elhagynia ezt az dtkozott fogadét, s6t
a falubdl is odébball.

—Nos, akkor én tavoznék is. Koszondm a vendéglatast, és kivanom,
hogy annyi aranyad legyen, mint hegyekben a torpék.

Mikozben két trollt prébalt félretolni az 1itjdbdl, az drmymandk felé is
vetett illedelmesen egy buicstibdlintast. Kézben arrél dlmodozott, bér-
csak betoppanna egy tucatnyi kobudera lovag. Ok pillanatok alatt el-
(iznék a mosolyt a nyomorult, alantas 4rmymané sopredék poféjarél. A
kobuderdk nem voltak itt, azonban a fogadés még igen.

- Hé ember! Varjunk csak! Nem kell dgy sietni. Azt hiszem, nem
értetted meg vildgosan a dolgot. - Yabbagabb kényszeredetten meg-
fordult, mire a fogadés folytatta. - Az uraség egy kisebb Hési Lakomét
rendezett a muilt éjiel a fogaddmban. Ez hatszaz aranyba keriil. Plusz a
macska, aminek az drét hosszas alkudozas utdn kétszéz aranyban 4l-
lapitottuk meg. Es On még nem fizetett!

A macska, mintha megérezte volna, hogy réla folyik a vita, egy
elnyjtott nydvogast hallatott. Yabbagabb nagyot nyelt, és a helyeikrsl
feltdpaszkodd, és lassan felé sétdl6 drnymandkat firkészte. Eddig azt
hitte, azért nincs pénze, mert a kocsmdros tigy hatdrozott, azt 6 tegnap
este elkoltotte. De a gazfické még ennél is 6rdongSsebb volt. Nem elég,
hogy elkdbitotta el5z6 nap valamilyen altatéval és ellopta az aranyait,
az aljas még azt is éllitja, hogy nem rendezte a szamlajat.
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- Jjjon csak vissza fizetni kegyelmed.

Nem kellett nagyon megerSltetnie magét, az &mymandk a pult felé
16kdésték. A tobbi vendég csak nevetett az idegen szerencsétlenségén
vagy ligyet sem vetett rd. Yabbagabb kezdte tigy érezni, hogy nem a
fogaddsnak kellett volna az Okor nevet adni, ra sokkal jobban illene.
Szépen besétélt a csapdaba, és nyilvan nincsen olyan hiilye, aki kidllna
mellette. Ki van szolgaltatva a kapzsi fogad6s szeszélyeinek, aki nem is
annyira fogadds, hanem inkdbb egy elvetemiilt rablévezér.

~ Nincs pénzem ~ mondta artatlanul, és vart a sorsara, kézben kon-
centrdlva, hogy végss esetben bevesse a bofogtets varézslatit, mellyel
megkeseritheti rdszedGje sorsat egy-két feledhetetlen érara.

~ Nincs pénzed?! Felettébb sajndlom! ~ az arcarél leolvashato torz
vigyor azonban egészen masrél drulkodott. — Ez esetben két vélasz-
tésod maradt. Az els§, hogy ledolgozod amit elkoltéttél. Napi tiz 6ra
munkad lesz, mosogatni és takaritani fogsz. Az étel és a szillds mellett
naponta kapsz egy eziist6t, ebbsl torlesztheted az addssagodat. Ha
ligyesen osztod be a pénzed, tizendt-hiisz év alatt visszafizethetsz min-
dent.

Vissza is fogok fizetni
mindent, de abban nem
lesz készonet ~ gondol-
ta f6hdsiink. Hangosan
azonban ezt mondta:

- Es milenne a mésik
lehetSségem?

A fogaddban rajta ki-
vill az egész vendég-
sereg tudhatta, mi a
mdsodik  alternativa,
ugyanis az arcokon or-
dogi mosolyok jelentek
meg.

~ Teljesitened kell
egy kiildetést. Elve-
zetink a Démonok
Agyara  hasadékhoz.
Belépve a barlangba le-
gySzéd az Orz6t, és
megszerzed a mesés
kincset, amit természe-
tesen nekem adsz, ad6sségaid fejében. Nos, melyiket valasztod?

~ A masodikat. Ki a barlang 6rz5je? Neténtalan egy goblin vagy egy
gonosz mand? ~ nevetéshulldm futott végig a teremben.

- Az 6126 egy nagyhatalmu démon. MiKalandor-Orlének nevezziik.
~ Yabbagabbnak szeme sem rebbent, csak szivét markolta meg egy
fagyos, hegyes karmokban végz5dé kéz.

- S5zép név... Mielétt elindulnék, fegyverekre és pancélra lenne
sziikségem.

—Nem akarlak elkeseriteni, de ahogy a sz6lds is mondja: Nem a ruha
teszi az embert. Megprébaltdk méar megszerezni a kincset talpig bronz-
ba 6ltozott lovagok, vagy varazslok, kiket méagikus kdpeny oltalmazott.
Es mindhidba.

Yabbagabb latta, hogy a zsugori fogadés nem hajlandé fegyvert adni
neki, ezért megprébalt legalabb valami segitséget kémi.

~ Rendben van, targyak nélkiil megyek. Akkor azonban sziikségem
lesz tarsakra, akik hatulrél fedezni fognak.

~ Megkapod. Utadon elkisér Amyék, a macska. Vigyézz vele! Ha
kiszabadul a ketrecbdl, nagyon vérszomjas tud 4m lenni! - Ujabb neve-
téshullam a teremben. Yabbagabb sért6dés nélkiil tiirte a megaldztatast.
Hamarosan megmutatja, kiis § valéjaban, és amikor legySzte a démont,
ezek a nyomorultak mind itt fognak a 1aba elétt vonaglani és bocsanatért
esdekelnek.

~ Vezessetek a Démonok Agyarahoz! ~ jelentette ki biiszkén, és a
hétéra erSsitette a ketrecet, benne egyetlen tarsaval, Arnyékkal.

R
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Keresztiilmentek a falun. Utjukat kivéncsi szemek fiirkészték. Ezek
kozitt voltak szanakozd pillantdsok, nyilvan mar sok hdst lathattak igy
a Démonok Agyara felé menni. Egy kisliny még meg is siratta
Yabbagabbot, és megigérte neki, hogy szedni fog virdgokat a sirjéra.

Yabbagabb mélyet séhajtott, mikor elhagytik a falut. Cseres-tolgyes
alatt bandukoltak a strd aljnovényzetben. A Kévér Okor fogaddsa
vezette a csapatot. Utdna Yabbagabb jott az arnymandkkal, majd a
tobbiek. Az erd§ hirtelen végetért. Kopdr mezdre értek, melynek
kézepén egy kisebb kéhegy magasodott, rajta egy fliggSleges szikla-
hasadékkal. A barlang szija egy sokszorosira felnagyitott orkko-
ponyéra emlékeztetett. KivehetS volt a metsz6fogak sorfala és a négy
mohalepte, embermagassagti sirgas szemfog. A fogsor récsot alkotva
zarta €] a bejaratot. Az apré réseket hideg szellS jarta at, a halélontili
rothadds szagat hozva fel a mélybdl.

~ Sajnalom fogadds, de nem férek 4t a rések kozott, igy a barlangba
sem léphetek be. Ajanlom, hogy kisebb termeti drnymandkkal prébal-
kozz. - Yabbagabb sarkon fordult, és elindult. Sajnos rogvest

visszatartotta az arny-
mandk gytrGje.

~ Ne vonj le elha-
markodott kovetkez-
tetéseket. Fogd be a
szad, és figyelj - pa-
rancsolt r4 a fogadds,
majd széttirta karjat,
és a Démonok Agya-
raval  szembenillva
kéntalni kezdett:

- Nyilj meg, kapu!
Ujra megjelent egysze-
kunder lény, mely ha-
talmadat kétségbevon-
va a kincsedet akarja.
Tard fel szentségtelen
szédat, és ereszd 4t a
halalnak birodalmaba
az atkozottat.

Tompa moraj hallat-
szott, és az allkapcsok
monoton lasstsaggal

szétnyiltak. Az elsS dobbenet elmiltival kivetkezett a mdsodik.
Ugyanis az dmymandk orvul megragadtdk, és mint egy liszteszsakot,
bevégték a barlang belsejébe. A kapu abban a pillanatban bezérult.
Miutén 6sszeszedte magat és a zsebébdl szanaszét gurult vardzskom-
ponenseket, a fogak kozotti réseken at kikukucskalt a szabadba. A
Kévér Okér tulajdonosanak undorité képe nézett vele szembe.

~ Eressz ki!

~Ha képes lennék r4, akkor se tenném - vigyorgott a- kocsmaros. ~
Ha megszerezted a kincset, a Démonok Agyara elismeri, hogy te vagy
az erGsebb, és kienged. Most pedig rogvest indulj, mert nincs kedvem
napokig itt llni.

~Utoljara mondom, engedj ki, kiilonben kilévok a résen egy villimot.

Rohogés hangja szivargott be a szabadbdl. Yabbagabb csak iilt a
félhomalyban, szétlanul, elmélyiilve gondolataiban, majd egy 6ra
elteltével varatlanul megszélalt.

~ Itt a kincs, megszereztem! Most mar kinyithatod az ajtét.

A vélasz nem sokat késett.

~ Gurits ki par aranyat. Hadd lassam!

Yabbagabb dormogbtt valamit, melyben egy fogaddsrol beszélt, aki
szerinte kellemetlenebb, mint a cipére tapadt koboldiiriilék, majd mivel
nem tehetett mast, nekivagott a folyosénak. Ahogy egyre mélyebben
jart, egyre nagyobb sotétség vette koriil. Azon toprengett, hogy helyesen
déntott-e, amikor elcserélte a lnisz év mosogatdst és takaritdst ezért a
modfelett izgalmas démonvadészatért. Megprobalt koncentrdlni, és



régen haszndlt bels6 energidi segitségével sikerilt is elémie, hogy
legaldbb az egyik szemével lsson a sGtétben.

A fehér terméskéfalon egy ember magassag éjfekete tiikor fiiggott.
A tiikor eldtt a porban megsargult csontvdzak hevertek, egymés
hegyén-hatin, biizés szemétdombot alkotva. Yabbagabbnak az a
baljéslatii érzése timadt, hogy a tiikor és a csontvdzak nem véletleniil
taldlhatéak egy helyen. Hallott 6 mar olyan mégikus tiikdrrél, melybe
ha belenéz az dldozat, megjelenik a hasonmasa, és harcra kel ellene.
Nagy lélegzetet vett — ami az ezeréves bliz miatt kohdgésrohamba
fulladt -, majd hatat forditott a tiikérnek, szorosan a szemkozti falhoz
tapadt, és elkezdett dtaraszolnia tiloldalra. Hirtelen egy rantastérzetta
hétén, és a folyosét borzalmas sikoly rédzta meg - pont olyan, mintha
egy macskat nytzndnak. Yabbagabb atugrott a csonthalom felett, és
letépte magérdl a ketrecet. A racsos doboz lires volt, és oldaldn egy nagy
nyilds titongott. A tiikérbe pedig épp visszahuzédott két, 6ridsi
karmokban végz8d6 gigantikus szellemkar, és belegyomdszolte
Amyékot az alatta kirajzol6dé torz széjba. Egy hatalmas biffenés, a
szemétdombra repiil§ csontdarabok, és a kovetkez§ pillanatban mar
Ujra csak egy kozonséges falitiikor volt lathato.

Na, ennyit a tirsamrdl - gondolta Yabbagabb. Vajon engem miért
nem ragadott magéval a szomy? Egyetlen magyarézata lehet. Amyék
belenézhetett a tiikérdémon szemébe. Nyilvén a lénynek csak afolott
van hatalma, aki szemtél-szembe &ll a tiikorrel.

Yabbagabb maris sokkal tapasztaltabbnak érezte magat. Ezt az
akadalyt lekiizdstte! Tovabbindult. A folyosé — mikor hésiink mér
kezdte azt hinni, hogy az egész csak egy véget nem ér6 illvizié -
egyszercsak egy terembe torkollott. A terem fala és padléja fekete volt,
csak kozépen szikrizott a szivarvany szinelben egy aranyozott,
dragakovekkel diszitett lada.

A ldda mogiil pedig felemelkedett maga a testet &ltott lidérenyomas.
A szbmyeteg izz6 szeme, halélt igérd biize, tobb ember magas termete,
csattogd és nyédladz6 dllkapcsa kozrejatszhatott abban, hogy Yabbagabb
néhény pillanatra sébélvanyként megdermedt, és csak akkor volt képes
megmozdulni, amikor a bestia megindult felé félelmetes léptekkel. A
lada koriil folytaz tild6zés, néha-néha megvaltoztatva a haladdsi irdnyt.
Csindlni kell valamit - torte a fejét hGsiink, majd szuszogva futott
tovabb. Megpillantott a feje folott egy hegyes, lelogd szikladarabot, és
remek Gtlete timadt. Gyorsan szembefordult az 6tild6z5 démonnal, és
sietve elhadarta a bofogtetSvarazst. A borzalmas teremtmény egy
pillanatra megtorpant, dobbenten a varazsléra bamult, majd félelmetes,
diiborgs ereji boffenés hagyta el szajat. A kétomb a kobakja felett
megremegett, és a kovetkez$ pillanatban aldzuhané szikladarabok
maguk ald temették a démont. Az omladék repedéseibdl patakokban
folyt el a fekete démonvér, és a terem padléjét fiistologve marta szét.
Egy kS arrébb gurult, és alatta a tetem széttrancsirozott feje valt
lathatéva.

F6hSsiink imdt mormolt az istenekhez, megkdszonve, hogy
megsegitették a kiizdelemben, de mivel nem kapott azonnali vélaszt,
rossz tdmadt. Nem is alaptalanul! A démon horpadt koponyéja a szeme
eltt valt tjra éppé, sebei eltiintek. Yabbagabb hétratintorodott
meglepetésében — és a szomy mar be is fejezte regeneralédasat. Lerdzta
magdr6l a mazsas k6tomboket, és dldozatdra vetette magat. Azaz csak
vetette volna, mert a f6hGs ekkorra mér felhtizta a nyilcipét, és
megkezdte a visszavonulédst. Erltetett iramban loholt a kijérat felé,
nyoméban a szérnnyel.

Nem hatranézni. Futni, futni — biztatta magét Yabbagabb. De mi
értelme? — sz6lalt meg agyénak pesszimista féltekéje - a kijérat zdrva
van. Zsékutcéba futsz...

A folyosé kanyarodott, és hésiink beleszdguldott a falba, majd
kévilygo fejiel visszazuhant, egyenesen a démon patdi elé. Els6
kabulatibdl magédhoz térve talpraallt, és a falhoz hatralt.

Ordk vesztes vagyok - tor6dott bele biiskomoran sorsaba. A démon
hatszézhatvanhat tihegyes fogédval késziilt feldarabolni és befalni.
Yabbagabb a szérny mogott tomyosuld csontkupacra pillantott.

Nemsokdra & is gazdagitani fogja. A csontkupaccal kapcsolatban
azonban més is eszébe jutott. Egy életmentd Gtlet... A falat kezdte maga
mogdtt tapogatni. Kezei hozzdértek a hideg, sima feliilethez. Tuil-
sdgosan sima volt ez a fal, és hallontilian rideg. Yabbagabb félelem
nélkiil a démon vérdsen izz6 szemébe pillantott, majd kihtizta magat.
Amint sejtette, mogdtte a vardzstiikor meredezett.

Mindent egy lapra tett fel. A démon szemben éll a tiikorrel, csak &
eltakarja. Ha elugrik, a szémyeteg farkasszemet nézne a tiikor-
démonnal. Es akkor vége! Az torténne vele, mint Arnyékkal.

A bestia kittotta pofdjat, és allkapcsa szélsebesen szaguldott a
varazslé felé. Yabbagabb az utolsé pillanatban félreugrott, és a fenevad
szembetaldlta magét a mégikus tiikorrel, melynek feliiletén egy
mosolygd szdjjelent meg. A démon iivoltott egy hegyrengetdt, de mene-
kiilni mar nem marad ideje. Yabbagabb szorosan a foldhéz lapult. Feje
folott araszokkal zugott el a szellemkéz, és berantotta az {ivoltdzs,
szabadulni prébélé szémyet a tiikorbe.

Hésiinknek még riilni sem marad ideje, amikor meghallotta a terem
fel6l kozeledd diiborgést és csattogést. Yabbagabb mér épp késziilt
elfutni, amikor meglétta, hogy csak a barlang kézepén latott lada ugral
felé. Amikor kozel ért, megtorpant, és fedele hatalmas szajként feltarult.
Egy di6nyi nagységu gyémént és egy varazsital volt benne.

-A, igazan kedves! - dadogta f6héstink, és megveregette a fadoboz
fedelét. Mivel az tivegcsére rd volt irva, hogy kicsinyits ital, inkdbb a
gyémantot vette alaposabban szemiigyre. A magikus vizsgélat ered-
ményeképp kideriilt, hogy a k& atkozott varazstirgy, ha mas dra-
gakovekkel vagy nemesfémmel érintkezik, azokat egy id6 utdn kévé
véltoztatia. Mindkét térgyat zsebre rakva Yabbagabb a kijarat felé
indult. Fiittyentésére a lida engedelmesen kivette tij gazd4jat.

A kijdrathoz értek. Yabbagabb kinézett a fogak kozotti réseken, és
tapasztalta, hogy a fogadés és dmymandi a bejiratot bamuljék, ra
vérva. A kapu természetesen nem nyilt ki, nem akarta 6t kiengedni.
Ezen ne muiljék! Fogta a varazsitalt, és felhajtotta. Azt kellett ta-
pasztalnia, hogy megint dtverték. Az ital ahelyett, hogy kicsinyftett
volna, a kétszeresére nagyitotta.

~{gy is j6! - mennydérogte, és nekirohant a kapunak. Az ajtényitds
sikeres volt, a Démonok Agyara engedett az erdszaknak, és az éridsi
Yabbagabb rohamaté] darabokra tort. A fogadés elmosolyodott, mikor
észrevette fShdsiinket, bir meglatszott arcan, hogy jobban oriilt volna
egy valamivel kisebb varazslénak. Yabbagabb kurjantott egyet, és
hadondszni kezdett kezével. Az drmymandk rémiilten futottak el. A
fogadés is hatralni probalt a titdni 1ény eldl, de a varézslé meggllitotta.

-Fogadés! Barmennyire is ocsmany féreg és pofétlan rablé voltal, én
betartom a szavamat. Nesze, fogd a kincset, és ne ldssuk egymdst
tobbet. — ezzel a fogad6s kezébe dobta a gyémantot. A kapzsi
kocsméros elinalt, hogy elrejtse a kovet tobbi kincse kozé. Egy nap sem
kellett hozz4, és minden vagyona, dsszes ékszere és dragakove kdvé
véltozott.

Yabbagabb kozben visszanyerte normalis alakjat, és a lada belsejében
pihenve, mégikus hataséval hordoztatta magat.

- Minden }6, ha a vége 6! - kidltotta bele a tijba masodpercekkel
azel8tt, hogy a lada fedele lecsapédott, és bezarta 6t. Nem is engedte ki
egyhamar, minden riménkodasa ellenére sem. Egy teljes napig kellett
mozgd borténében utaznia, mig végiil a 1ada fedele egy varos piacdnak
a kozepén felpattant. Yabbagabb elSkészalédott a rakoncatlankodé
jArmiibd], és azt kellett tapasztalnia, hogy dobbent varosi emberek sza-
zai figyelik. Az egyik ember elkialtotta magat.

- Boszorkény!

- Nem, nem vagyok boszorkiny. Mégus vagyok. — menteget6zott
f6hésiink. - Ez csak egy jérkél6 doboz.

- Méglydra, méglyéra vele! - livoltotte a témeg.

Folkaptik Yabbagabbot és az ég6 rézsék felé cipelték. FShSsiink
kezdett elégedetlen lenni sorséval, a jov§ felé tekintve komor volt és
boriildté, de tudta, mint a tobbi hasonléan reménvtelen helyzetbdl,
ebbdl is ki fogja vagni magat. Mindez azonban egy masik torténet...
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A mostani szdimban sok érdekes kérdésre kaptok vélaszt ajé Sylva
Theomer-tél.

Elsé legyen Szuchovszky Gergely, budapesti olvasénk kérdése:
Ha egy karaktertdl szivnak egy szintet, akkor mennyi hit pontot veszit? Ha
kalandozissal visszanyeri a szintjét, akkor kell dobnia tij hit kockit vagy
megkapja a régit?

Az egyik lehet6ség szerint fel kell irni, hogy szintlépéskor mennyit
dobott. Szintszivas esetén annyi életpontot veszit, amennyit ka-
pott azon a szinten. Ha tjra eléri azt a szintet, akkor ismét dobnia
kell, és ezt kell az el6z8 hit kocka helyére irni. A masik szabély-
rendszer szerint szintszivdskor dobni kell egy tj hit kockat, és eny-
nyit fog veszteni. Uj szintlépéskor ismét dobni kell, és ezt kell hoz-
zdadnia hit ponthoz. Véleményem szerint az els6 szabdlyrendszer
jobban hasznélhaté, de akinek a mésodik tetszik jobban, az hasz-
nélhatja azt is.

Titkorb8l mit lehet litni Igazlitds (True Seeing) vardzslattal?
Kristdlygombin keresztiil mikodik?

Egy titkér nem befoly4solja az Igazl4tds vardzslatot. A vardzslat-
nél meg vanadva, hogy maximum 60 14b (kb. 20 méter) tavolra hat
a varézslat. Ha ennél tavolabb van a térgy a tiikortSl + a varazslé
(pap) a tiikértsl, akkor nem mutatja az igazi képet. Eléfordulhat
az az eset, hogy a vardzsl6 mellett 4l egy dtvéltozott karakter, aki-
nek az igazi alakjat 14tja, ha rdnéz, de ha egy 15 méter tévolségra
4l16 tiikorb 6l nézi, akkor csak az 4tvéltozott alakot l4tja. Kristaly-
gombon keresztiil nem miikddik az Igazldtds. A vardzslat lefrds4-
nil meg van adva, hogy semmilyen mdigidval nem lehet
el6segiteni a miikodését. A kristdlygdmbnél pedig szerepel, hogy
milyen vardzslatokat lehet rajta keresztiil hasznalni, és ezek kozott
nincsen feltlintetve az Igazl4tds.

Szép L4szlé, a Citromsérga Beholderek Gyiilekezete nevében kér-
dezi Balassagyarmatrdl:

Az Eléhalott Teremtés (Animate Dead) vardzslattal fel lehet éleszteni egy
halottat. Ez mit csindl? Koveti a papot, ahovd az mondja, és azt csindlja, amit
parancsol neki, vagy vannak korldtok?

Ha egy pap (esetleg vardzsl6) animél egy halottat, akkor az zombi-
ként vagy csontvézként kéveti az Gsszes utasitdsat. Mivel intelli-
gencidjuk nincsen, igy csak nagyon egyszerii utasitdsokat tudnak
kévetni (pl. gyere utdnam, 6ld meg, 4llj meg stb.). Az élShalott
legjobb tuddsa szerint kéveti az adott parancsot. Eléfordulhat
olyasmi is, hogy egy pap azt parancsolja a zombijénak, hogy in-
duljon elére. A papot kézben megolik, és a zombi addig fog elére
menni, amig le nem végjédk, vagy el nem forditjdk. Ha valamilyen
akadaly keriil elé, semmilyen prébalkozést nem tesz annak érde-
kében, hogy elkeriilje azt.

Gydokeres Péter, pécsi olvasénk kérdése:

Mar régéta jdtszom egy vardzsléval, akit megolt egy vimpir. Lehetséges-ea
jitékot vampirként folytatni? Ha igen, milyen megkotésekkel? Megtartha-

BIBORHOLD

tom-e a j6 jellememet, ha Folyadék dtvdltoztatdsa (Metamorphose Liquid)
vardzslattal vizet vérré vdltoztatok, és azt iszom?

Ha valamelyik jatékos karaktert megél egy szintszivé él6halott
(példaul vampir), akkor az éltaldban pér napon beliil maga is
olyan él6halotti véltozik, Az az él6halott fogja irdnyitani, amelyik
megolte, de ha azt megdlik, akkor szabad akaratu él6halott lesz, és
azt csindlhat, amit akar. A SZABALYOK SZERINT ILYEN ESETBEN NEM
JATSZHATO TOVABB A KARAKTER. Erdekes kérdés az, ha egy vampir
meg akarja tartani a jé jellemét, akkor hogyan teheti azt. Megold-
haté, hogy pdr évig (évszdzadig) varazslattal dtalakitott , miivért”
igyon, de hamarosan feltdmad benne a végyakozés igazi vér utén.
Miért ne menjen oda egy egyszerii emberhez, és szivja ki annak a
vérét? Hiszen sokkal erdsebb néla, és semmi baja sem lehet. Na-
gyon erds akaratu j6 jellemi vdmpirok hosszd ideig kibirhatjdk
igy, de 6rokké még 6k sem. Rdadédsul a szabdlyok szerint az v
él6halott feleannyiadik szint lesz, mint amennyi akkor volt, mi-
kor legel8szor veszitett szintet a csata alatt. Minden szintért, amit 8
sziv el méstél, vissza fog kapni egyet, amig eléri az eredeti szinljét.
Ez az egyik legfébb oka, amiért nem tudja magét sokdig megtar-
téztatni a vérivastél és a szintszivastél. [lyen vAmpirrél olvashatsz
példéul a Vampire of the Mists cimi kdnyvben, ami remélhetSleg
hamarosan megjelenik magyarul is.

A kijvetkez8 probléma zavarjaa jatékegyensiilyt: Jelenleg a parti tagjai otodik
szintiiek. A felszerzet tolvaj taldlt egy ldthatatlannd tevd gydrdt. Minden
csata elején haszndlja, ezért majdnem mindig sikeriil hitbaszirnia az ellen-
felet, amivel 12-15 HP-ot sebez. Ez eddig rendben is van, de 6 dijra haszndlja
a gylrtit, és a kivetkezd kirben iijra sikeresen haszndlja ezt a képességét.
Ezzel a mddszerrel sokkal tobbet sebez, mint a'harcos. Mit tehetek?

A hétbaszirés (backstab) szab4ly4nél le van irva, hogy minden
egyes ellenfélnél csak akkor lehet sikeres, ha az dldozatot teljesen
vératlanul éri a tdmadds, teh4t egy csata folyamén csak egyszer
hasznalhaté, mégpedig kizdrélag a harc elején. Nem elé&irds, hogy
az ellenfé] ne ldssa a karaktereket, de nem szabad, hogy a hét-
basziirés el6tt harcoljon veliik.

Erd6si Rébert, soproni olvasénk kérdezi:

A Pusztitds (Destruction) vardzslat hat-e novényekre?

Csak olyan novényeket pusztit el ez a vardzslat, amelyek szérny-
nek szdmitanak, péld4ul ent, alakvélté névény stb. Egy 4rtatlan
cseresznyefét nem lehet vele kiirtani.

Molnér Imre, budapesti olvasénk tette fel az utolsé kérdést:

Az rendben van, hogy a tolvajképességek csak 95%-ig mehetnek fel. De mi
van akkor, ha egy nagyon jl elkészitett lakat mindsége miatt van rd 40%
biintetése?

A tolvajképességek semmi esetben sem mehetnek 95% f6lé. Ha
van ré 40% biintetés, akkor az olyan j6 minéségti lakatot jelent,
amelyiket serki sem tud kénnyen kinyitni, az igazi , szakemberek-
nek” is csak ritkdn sikertil.



Az ,,ORIENTAL" viliga azok szdmdra irédott, akik mar megismer-
kedtek az AD&D alapszabilyaival. Maga a szabalykonyv —amely egy-
ben J4tékmesterek Utmutatéja (DMG), Jatékosok Kézikonyve (PHB) és
Szérnygydjtemény (MC) is — az Els6 Kiadds (1st Edition) alapjaira épiil.
Villalkozé kedvi Jatékmesterek azonban mindenfajta nehézség nélkiil
bevezethetik a Masodik Kiadds (2nd Edition) szabalyait. Ez utébbit j6-
magam is megtettem.

Miben mis ez a vildg, mint az dltalunk megszokott, nyugati min-
téjdak?

Félegabban, hogy az ,,ORIENTAL" lakéit, szereplit és kalandozéit
alapvetden a tradici6k, hagyomanyok és a megbecsiiltség motivélja.
Meghatarozé fontossaggal bir a szdrmazas és a csaldd - természetesen
kasztonként mas-mds intenzitdssal.

Az eddig megismert fajok helyett egészen jakkal taldlkozhatunk,

illetve a vilaszthaté
kasztok kozott jéné-
hany ismeretlen akad-
hat. A mdgia is eltér a
megszokottdl. Sét,
minden kasztnak meg-
van a ré jellemz3 men-
talis ereje, a CHI (ki).
Ennek a pszioniokahoz
semmi koze sincsen -
egyfajta belsS energia,
amely alkalmazdsa az
évezredes tapasztala-
tokon alapul tudds és
a szigori mediticiés
tréningek gyilimolcse.

Kivél6 médszert ta-
lilhatunk a szabdly-
konyvben kiilénbozd
pusztakezes kiizddmédok — harcmivészeti stilusok (MARTIAL ART
STYLE) - generaldsédra. Ez lényegesen haszndlhatébb, mint az eddig
ismert fegyvertelen harc (unarmed combat). A jatékegyenstily azonban
megkoveteli azt, hogy évatosan banjunk ezzel a lehetSséggel. Egyes
harci fogasok (special maneuvers) borzalmas eltorzuldsokat eredmé-
nyezhetnek az avatatlan kézben. Amennyiben érdekl6désre tart sz-
mot, egy-egy késSbbi szdmban szivesen ismertetek néhany olyan harci
stilust, amelyet magam dolgoztam ki, és kialltdk a kb. 2 éves jaték pré6-
béjat.

Azok, akik a FEGYVERFORGATOK (WARRIOR) osztalyt kedvelik,
5 kiilonboz8 kasztbé] vélaszthatnak maguknak karaktert.

ABUSHI (harcos) a klasszikus zsoldos, testSr vagy kalandor. Tetsz6-
leges jelleme lehet, bArmiféle pancélzatot felolthet és az Ssszes fegyver
kezelését kitanulhatja. Induléskor egy fegyverre specializdlédhat (bar
Ujabbat mar nem vélaszthat a késGbbiekben), ért a pancél- és fegyver-
kovécsoldshoz, és az fjkészitéshez - ez ut6bbi harom nem keriil szdm4-
ra szakértelem-pontba. A bushi konyortelen, nehéz élete harom kiilon-
leges adottsdgot eredményez: -1 AC-t 5 szintenként, képes lakott terii-

leten ,taldlni” elhagyott alapfelszerelést és naponta 1 alkalommal 1
fordul6 idtartamra bevetheti CHI erejét. Ennek eredményeképpen
idSlegesen 2-vel magasabb szint(iharcossd vélnak, vagyis (ameddig ez
lehetséges) javul a mentSdobésuk és taldlatesélyiik (THACO), novek-
szik életerejiik - egészségjarulékostdl, akir a maximaélis folé is! - és
tobbet is timadhatnak koronként, ha éppen atlépik a megfelels szint-
hatart.

Az ORIENTALBARBARIAN (barbér) amar megszokott it6gép, akit
mindenféle madgiaellenes bénuszok és tdpok megilletnek. Az
,LORIENTAL"-ban (szinte kizdrélagosan) tilos torvényesnek lennie, re-
mek a velesziiletett parancsnoki-vezetSi adottsiga, gyorsan regenerd-
16dik, rengeteg az életereje, sokféle fegyverhez érthet és — magasabb
szinten - képessé valik barbar hordét dsszehivni. Tilos szdmukra enge-
délyezni a fegyveres specializéciét, illetve a nyugati barbart megillets,
magas  Uigyességbdl
ad6dé dupla vértezeti
bénuszokat sem kapjak
meg. Fontos viszont
eldonteni a barbar ka-
rakter szdrmazdsi he-
lyét, ettS] fluggenek
ugyanis az alap fegy-
veres képzettségei, in-
dulé péncélzata és
szakértelmei. Hérom
alapvetS barbér rassz
létezik: nomdad (sik-
foldi), északi (havasi-
erdei) és dzsungellaké.
Egyik sem rendelkezik
CHI erdvel, hiszen
semmiféle  mentalis-
meditdciés képzésben
sem részestilhettek torzseik korében.

A KENSAI kaszt a harcosok egyik elitje, az abszohit harcmivészek.
Maga a sz is azt jelenti: ,pengemester”, ,a kard szentje”. Az
+ORIENTAL” viligban egy kissé szélesebb skalat engedélyeztek az
alkot6k a fantdzidnak: barmilyen fegyvernek illetve pusztakezes
harcformanak . létezhetnek mesterei. Ezt Ggy fogalmazzuk, hogy a
karakter kivélaszthatja ,szent fegyverét”. A kensai kotelezGen tor-
vényes jellemii és ezt meg sem szegheti anélkiil, hogy el ne veszitené
statuszdt. Ezért siir(in kell parbajoznia is, a kihivést koteles elfogadni.
Annyira csak a tokéletességhez vezet5 1t érdekli, hogy minden madst
figyelmen kivill hagy - életcélja, hogy ,a harcos és a fegyver egy
legyen”. EbbS! kifolyblag jénéhdny specidlis tulajdonsdg jellemzi:
mentddobésaira +1 jérulékot kap és csak a valasztott fegyverével lesz
képes tobbet timadni koronkénti 1-nél. Nem viselhet péncélzatot, de
AC+ja jobb a tobbi kaszténdl, villimgyorsan kezdeményez, kap talalati
és sebzésbénuszokat viszont nem viselhet vélasztott fegyverébSl
migikusat. Ez utébbit jonéhdny dolog ellensilyozza: félelem-aurat
képes gerjeszteni, nem fél, nem kap negativ jirulékot a balkezes
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fegyverekre és képes megiitni a csak vardzsfegyverrel megsebezhetd
lényeket. CHI ereje kezdetben képessé teszi a kensait arra, hogy
maximdlis sebzést okozzon, kés6bb pedig arra, hogy minden szom-
szédos ellenfelére timadjon egyet ugyanabban a korben.

A SAMURAI (szamurdj) olyan nemesi szdrmazéasd harcos, aki a
kardja altal €l és hal. Szamaéra csak a becsiilet 1étezik és valasztott
uranak (DAIMYO) engedelmes szolgdlata. Becsiiletkédexe a BUSHIDO
(,,a harcos titja"):

A szamurdj feltétlen engedelmességgel tartozik uranak.

A szamuréjnak jogaban all tiltakozni, ha ura d6ntésével nem ért egyet
—a végs6 tiltakozds pedig maga a halal.

A szamuréj barmikor kész meghalni.

Abukdsra mentség nincsen ~ csak a siker van vagy a halal.

A legdicsbb tett, amelyet szamurdj elkivethet, hogy ura szolgdla-
tdban meghal.

Gyalazat nem maradhat megbosszulatlanul.

A szamurdj csalddjat vagy urdt megszégyeniteni annyi, mint magat a
szamurdjt megszégyeniteni.

Minden tartozast, tigymint a bossztit és a halét is, vissza kell adni.
A gyévasig megbocsathatat-
lan.”

Ugye, nyilvanvalé, hogy a
szamuréj torvényes? Ha ezt el-
véti vagy elvesziti, megsérti a
BUSHIDO-t, igy vagy halott
vagy RONIN (gazdétlan, becs-
telen szamurdj) lesz belGle.
Megjegyzem, a ronin szintlépé-
sei dupldk... A szamuréj egyben
miivész is, ezért koteles néhdny
egyéb dologhoz is érteni, mint a
harchoz és a hdbonihoz. In-
duldskor specializélt katandra,
késébb  akir  DAIKYU-ra
(hosszi fj) is szerezhet speciali-
zécibt, viszont a 6. szintig szinte
minden szakértelme el6 van
frva, amit meg kell tanulnja. A
szamuraj iszonyatos plusz sebe-
ket tud okozni, immunis a
félelem minden forméjara és a
kensai-jal analég terror-aurat
kap. CHI hatalmaval az erejét
18/00-ra képes fokozni, sét, 9.
szinten dermeszt6 harci orditast .
tud  hallatni. A  politikai
fondorlatokkal tarkitott jatékot
kedvelSk szdmdra a szamurdj jelenléte egy csapatban igazi csemege
lehet, ugyanis a szamurdj egyre magasabb méltésigokat ér el
szintlépésekkel: adészeds, szarnysegéd, kormanyzé vagy akar had-
ur...

Az 6t6dik harcosféle igazdbdl a papi osztély tagja, a neve SOHEIL A
sohei harcos szerzetes, a templomok, kegyhelyek és kolostorok hithil
védelmezGje, kitelezGen torvényes jellemd. Bér papként dobja men-
t6dobiését és timadasat is igy hatdrozza meg, hit pont névekményét 10
oldali kockdval dobja, %-os ereje lehet és ~id6vel - kironként tobbszor
fog timadni. Varazsolni 6. szintt6! tud, ebbe BELESZAMITANAK az
esetleges jarulékai magas bolcsesség (WISDOM) utan. A sohei pajzsot
ugyan nem, de barmiféle pancélzatot viselhet és csak a katanat nem
hasznélhatja a hasznosabb fegyverek koziil. Nem specializalodhat, de
+1 talalat és sebzés jarulékot kap ,,valasztott fegyver”- ére (weapon of
choice). A sohei olyan fanatikus harcos, hogy débbenetes CHI erét bir-
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tokol. Ez akkora horderejd, hogy csak a 3. szintt5] képes hasznalni. Na-
ponta 1 alkalommal 1 fordul6 idStartamra +3 mozgést, +1 koronkénti
tdimadast, ment6dobést, timadast és sebzést, illetve -1 AC-t kap, ezid
alatt képes félretitnia repiilS fegyvereket is (deflect missiles). Magasabb
szinten fanatikus, dngyilkos rohamra is képes. Kar lenne azonban elfe-
ledkezniink arrél, hogy milyen szigori valldsi szabalyok kétik a
sohei-ok kezét a spontin csihi-puhi fele tapasztalatot jelent a
szdmukra, teljes XP csak a kolostorok vagy a vallds védelmében jir a
szamukra, nem ehetnek hist és tartézkodniuk kell a kihivé vagy
magamutogaté viselkedéstSl és a dicsekvést6l.

A mésik PRIEST osztalybeli kaszt a SHUKEN]JA (vandorl6 pap). Az
+#ORIENTAL” vilagdban mindenki tiszteli Gket - rangra, kasztra vagy
fajra val6 tekintet nélkiil, hiszen 6k a megvilagosodottak, akik kiviil
keriiltek a tradicionalis kasztrendszer keretein. Jellemiik kotelezSen j6,
olyannyira, hogy az 61dcklés tiltott dolog a szimukra. A szémyek le-
gyGzéséért fele XP jar nekik, ezaldl csak a gonosz szellemek (SPIRIT)
elpusztitisa a kivétel. Sem ers fegyvereket, sem pedig hatékony
pancélzatot nem viselhetnek - legf6bb hatalmukat a vardzslatok
jelentik. Ezt a segitségnyijtis, a megdévds é a megviligosodis
szolgalatdba allitva hasznaljak.
Epp ezért, a csapattagokon
kiviili személyek (NPC) meg-
segitéséért (gyogyitds, atok-
eliizés, ...) komoly tapasztalati
pontot kapnak minden esetben.
Shukenja karaktert nagyon ne-
héz megszemélyesiteni, hiszen a
mi gondolkodasunktél idegen
az 6 indittatésuk. En azt javaso-
lom, hogy tényleg csak az 6n-
ként jelentkez5 jatékosok va-
laszthassdk ezt a kasztot — nekik
viszont adjon meg a Jatékmester
minden kedvezményt és timo-
gatast, hogy rengeteg lehetsé-
giik lehessen a sikerélményre.
Ellenstilyozandé ezt a specialis
helyzetet, a shukenja induléskor
kitelezGen kap egy védekezs
jellegi pusztakezes harcformat,
amely nem keriil szakértelem —
pontba. Tud meditdlva pihenni
- ez kétszer hatékonyabb és
kevésbé veszélyes, mint az al-
vas. CHI ereje egyféle: +3 men-
t6dobast kap, ha alkalmazza.

Varazsl6 csak egyféle fordul
el6,a WU JEN. Ok mentesek a tdrvényességtSl, a természet és az elemi
erfk altal timogatott boszorkanyok. Tobbféle és erSsebb fegyvert
hasznalhatnak nyugati tdrsaikndl, vardzslatfejlédésiik (spell
progression) is erSteljesebb eleinte, pancélzatot persze 6k sem
viselhetnek. A legkedvesebb tulajdonsdguk az, hogy 5 szintenként
kotelesek egy-egy TABU-t vdlasztani (pld: nem eszem hust, nem
vagatom le a hajam, nem fiirdék, nem érek hozza holttesthez, nem
borotvélkozom, stb ...), hogy magikus erejiik megmaradjon. Figyelem,
ezek ONKENTES tilalmak, ha kényszer hatdsa alatt szegi meg Gket, az
nem befolyasolja a wu jen varazserejét! Kezdetben -3 kezdeményezést
(initiative) kapnak, ha bevetik CHI erejiiket, késGbb maximalis sebzést
tudnak okozni egy vardzslattal. Na, nem kell megijedni, ezeket naponta
egy alkalommal tehetik meg, és csak bizonyos szint( vardzslatok ese-
tén, viszont szabad a két hatdst egyszerre alkalmazniuk. A szerencsés
wu jen pedig Elementélis Mester is lehet rovidebb-hosszabb id6re - ez



kissé emlékeztet a specialistdra — ha valamelyik Oserét korddban tudja
tartani vardzslataival.

A tolvaj osztalyba tartozik a MONK (szerzetes). Aki jatszott az Els§
Kiadds szabalyai szerint, az hozzavetSleg ismerheti a kaszt lefrdsét a
Jétékosok Kézikényvébsl. Az oriental monk nagyon hasonlit ré, és eb-
bena viligbanigazan a helyén van. Az 6t korbevevé vildggal igen keve-
set torédik. Aszkéta, akia lelki-mentdlis edzés sordn jut el Snmaga toké-
letességéhez, a test és lélek abszolit dsszhangjéhoz és a végsS megvi-
lagosoddshoz. Ugye, nem okoz meglepetést, hogy a jelleme torvényes.
A monk kezdetben gyenge, kevés vardzstargyat hasznélhat, nem visel-
het pancélzatot vagy erSs fegyvereket — ezért fejlédése sokkallatvanyo-
sabb, mint bdrmely mas kaszté. Javul a természetes védettsége, meglep-
hetetlensége, sebzése, mozgdsa és koronkénti pusztakezes tdma-
désainak szdma. |6néhény tolvajképességgel is rendelkezik. Ezzel par-
huzamosan egyre ellenallébb a mentélis behatdsokkal szemben és —béar
vardzsolni sohasem tanulhat meg - fantasztikus, varazslatszer(
dolgokra lesz képes. CHI ereje eredményezi a mar j6l ismert varazslati
mentességet, amely 9. szinten ,biztos mentSdobds”-sd alakul ét.
Szerencsére, ebben a vildgban tobb 7. szint feletti monk is lehet, bar
kolostoronként (vagy harcmfivészeti stilusonként) meg kell kiizdeni a
8. vagy magasabb szintbe 1épésért.

Az oriental mésik tolvaj osztdlybeli kasztja a YAKUZA. A torvényen
kiviili klanok (KUMI) tagjait nevezik igy. MeglepGen hangozhat, de a
jellemiik kotelezSen torvényes, és bar a ,j6” jellem( yakuza is kissé
nevetséges lehet — ett] még szabdlyos. A klanok szigorti rendben te-
vékenykednek, céljaik pedig igencsak sokfélék lehetnek: bestigdk, tol-
vajok, betordk, titkosrend6rok, csempészek vagy akar a szegények és
elesettek védelmezSi — mikdzben szinte kivétel nélkiil valamiféle
jovedelmez§ illegélis tevékenységet végeznek. A yakuza a vérosi
kalandokban a lehets legkedvez$bb valasztds, a vadonban - elzdrva a
civilizaciétél - viszont egyszer(i harcossa vélnak. Tolvajként csak 5 tu-

lajdonsdguk van: csendes mozgds, dmyékban rejtézés, zarmyitds,
zsebmetszés és hallgatézés — tehat hatbaszirds (BACKSTAB) nem.
Specidlis adottsiguk a  nyomozés-informéciészerzés-felderités
(investigating) és a helyi kapcsolatok (informétor, orgazda, stb ...)
teremtése. CHI erejilk eléggé hatékony: a kozelharci fegyverek sebzését
képes felezni.

Vitathatalanul a NINJA kasztot 6vezi a legtobb titok. A jitékban a
ninja nem is létezik igazdn, mivel KkotelezGen tobbkaszti
(MULTICLASS) karakterként kezelend$ — van egy ,fed6foglalkoza-
sa”, amelynek minden észlelhetS jelét val6ban birtokolja. Rettenetesen
nehéz egy ninja szdmdra a valédi kilétét leplezni tigy, hogy ekdzben
hasznalhassa titkos adottsdgait. A szintlépése is elrémisztSen magas. It
tartom célszeriinek leszigezni, hogy — fiiggetleniil a fedd kasztté] —
minden ninja a vele azonos szintii tolvajként dobja mentSdobésat, bar-
milyen magas is a mdsik kaszt szintje. Ez a bizonyos kaszt 4 féle lehet:
BUSHI, SOHEI, WU JEN vagy YAKUZA. Akérmelyiket is vélasztottuk
Ugyesen ki van egyensiilyozva az a rengeteg el6ny, amely azzal jir, ha
ninja karakterrel jatszunk. A hit pont névekményt tigy kapja, hogy a
fedSkaszt szintlépésekor a normalisan dobott érték felének fels egész-
részéhez hozzdadjuk a teljes egészség-bbénuszt, a ninja szintlépéskor
pedig djabb 1D2 életer pontot. gy valamivel kevesebb életereje lesz
egy ninjanak, mintha csak a fedSkasztjdban kapna életerét. CHI ereje
elképesztS: képes visszatartani a lélegzetét, késSbb vizen tud jami, vé-
giil pedig keresztiilsétdlhat a falakon.

Apolitikai jdtszmdk ninja vagy szamuréj nélkiil érdektelenek, az egy-
szer biztos. Nos, j6 szérakozast kivanok a jatékhoz!

WICK

Ui.: Ha sikert arat az ismertetd, folytathatjuk néhany leirassal: ko-
lostor, ninja klan, kaléz yakuzacsalad, ...
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Richard A. Quentin

A gyermek nyughelye

ws

Richard Andre Quentin amerikai iré6 volt, H.P. Lovecraft kortdrsa. 1893-ban szilletett Bostonban, 1939-ben halt meg
tisztazatlan korllmények kozott eurépai Gtja sordn. Tipikusan elfeledett ir6, muveit egyetlen kiadé sem méltatja
figyelemre, nevét nem taldlhatjuk meg egyetlen lexikonban sem. Eletersl keveset tudunk, csak befejezetlen novellaciklusa
ad némi témpontot. A ciklus Az igazsdg keresése (Quest for the Truth) cimet viseli, és bevezetdje szerint, melyben
Quentin lefrja gyermekkordt és egyetemista éveit, az ir6 életét foglalia Ossze 1925. augusztus 24.-6t5! kezdddden. A
killonds az egészben az, hogy ennek ellenére a novellsk, bar kisérteties pontossiggal festik le a '20-as éveket, olyan
reszeket és allitdsokat tartalmaznak, melyek valodisdga ép ésszel ugyancsak megkérddjelezhetd.

Az itt kovetkezd novella a ciklus legelss darabja.

Az események elinditdja egy egyszerti postas volt, aki - taldn
mert nem aludta ki magét az el6z6 napi iszogatés utdn, s még
nem tisztult ki teljesen a feje, vagy egyszerfien csak egy pilla-
natig nem figyelt oda - 1925. augusztus 24 -ének borult reg-
gelén egy levelet rossz postalddaba dobott be a Beerbrewer utca
33-as szdmu hdzénak bejaratanl.

Négyen lakunk a hédzban, négy postaldda van a kapu elétt.
Mindegyiken rajta van egy kopott kis réztablan tulajdonosanak
neve. Az idegen levél az enyéim kozé keveredhetett a taskaban,
de az is lehet, hogy a postas félreolvasta a névtablakat. Egy biz-
tos: 24.-e délelGttjén két nevemre cimzett levél mellett egy
Edward Richardson nevére sz616 is ott fekiidt a postaldddmban.

Richardson a negyedik emeleti lak6 volt. Nem igazan ismer-
tem 6t - amigy sem volt nagy baratség a lakék kdzott, a nevén
kiviil nem sokat tudtunk a mésikrél -. nemrég koltdzott oda,
akércsak én. Fogalmam sem volt, mivel foglalkozik, de ha tal4l-
gatnom kellett volna, azt mondom, valami irodalmér- vagy tor-
ténészféle lehetett. Kozéptermetd, széles valld, borotvalt arcd
ember volt, barnas hajjal és sotét szemmel. Gyakran hallottam,
amint léptei aprékat, katonésakat koppannak a magasba teke-
redS csigalépcsén. Latogatét — ahogy pusztan a 1épcséhazbél
érkezG zajok alapjan megéllapithattam - ritkdn fogadott, és le-
velezése sem lehetett kiilondsen kiterjedt, mert postaladéjabél
ritkdn kandikalt ki akar egyetlen boriték is.

Aznap reggel, miutdn a vasarlasbél hazatérve magamhoz vet-
tem a postat, felbaktattam lakdsomba, s nekildttam atbongészni
a leveleket, miel6tt belefogtam volna az irasba. Ekkor vettem
észre, hogy Richardsoné is koztiik van. Tiz éra felé jart, igy elha-
tdroztam, hogy dél felé majd bekopogtatok hozz4, addig nem
zavarom, ki tudja, mivel toltotte a vasirnap éjszakat. Nekidlltam
hét folytatni regényemet, ami ,,Az Eziist Kanyon titka” cimet
viselte, s els6 konyvemnek, ,,Az Eziist Kanyon keresésé”-nek a
folytatasa'volt. Akkortéjt a cselekményt mér pontosan kidolgoz-
tam, a megirdsbél sem volt sok hatra.

Egészen belelend{iltem, csak egy éra felé kaptam észbe, ami-
kor a 1épcsén felfelé jové 1éptek zaja kizokkentett gondolataim-
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bél. A 1éptek - pillanatnyi sziinet utdn - elhaladtak az ajtém
mellett, s folytattdk itjukat az emeletre. Bosszankodva iiltem
vissza az irégép elé, hogy elfelejtettem felvinni a levelet, pedig
lehet, hogy fontos tizenetet tartalmaz. Es most, hogy latogatéja
jott, igazén nem illik rat6rndm Richardsonra.

Akkor még nem sejtettem, hogy mennyi gondom lesz e késle-
kedés miatt.

Ugy dontottem, varok kettGig, és ha addig nem tévozik a va-
ratlan vendég, stir{i bocsénatkérések koze pette rajuk tordk, mert
héromkor taldlkozét beszéltem meg a konyvem kiad éjaval, uté-
na pedig a bardtaimmal.

A vendég maradt - igy hét felgyalogoltam Richardsonhoz és
bekopogtam. Csond. Ismét kopogtam, de megint csak csénd
volt a vélasz. Lenyomtam a kilincset. Az ajt6 kinyilt, résnyire
nyitva bekukucskéltam. A lakds csendes volt, s tigy tiint, nincs
otthon senki, ami persze képtelenség, hiszen - hacsak nem az
ablakon 4t tavozik az illet§ - hallottam volna, ha barki kijén.
Ezen kiviil minden j6zan szdmités szerint beszélgetés zajat kel-
lett volna hallanom, ha egyszer Richardsonnak vendége van.
Mérpedig a hdzban a lakdsok nem olyan nagyok, hogy a bejérat-
b6l ne lehetne hallani, ha valahol tarsalognak.

Mindezek ellenére, bar minden logikus kdvetkeztetésnek el-
lentmondott, a szobék teljes csondbe burkoléztak.

Beléptem. Nincsenek sem kukkold, sem detektiv hajlamaim,
mégis felkeltette az érdeklGdésemet a fent emlitett furcsasag. A
héz négy emelete teljesen azonos alaprajzi, igy nem esett nehe-
zemre eligazodni. A nappaliba, a legnagyobb, kdzponti szobaba
siettem. Félhomaly volt, a red6nyok leeresztve, csak az apré ré-
seken jottek be a délutdni nap sugarai. Richardson vasérnap éj-
szakéjaval kapcsolatos feltételezésem tehat beigazolédott. De
meglehetGsen furcsdnak tlint, hogy bar vendéget fogad, mégis
meghagyja a lakast ugyanolyan, ébredés el6tti allapotban.

Benéztem a két halészobdba - az egyiket, mint ndlam
is, dolgozdszobdnak hasznditék -, de ott sem taldltam
senkit. Az 4gynemid gy(rdtt, az irdasztal rendetlen,
kdnyvek-papirok egymés hegyén-hatin. A laké, gy léatszik,



nem tett elkeseredett kisérleteket, hogy rendet tartson maga ké-
ril.

A nappalibdl a bejérattal ellentétes irdnyban egy kis, a dolgo-
zészobaval hataros folyos6féleségre lehetett jutni, amibél a fiir-
dé és a konyha nyilik. Folytattam a keresést, noha valészinft-
lennek latszott, hogy ezen helyiségek barmelyikében lenne a ha-
zigazda.

A konyhdban talaltam ra. Egy székhez volt kotozve, széja be-
tomve, arcan tucatnyi mély vagas éktelenkedett. A torkén hiizé-
d6 sebbdl kifoly6 vér eldztatta a ruhdjat. ElStte, a konyhaaszta-
lon fekiidt a vérfoltos kés.

Nehéz leirni, milyen hatést gyakorolt rdm a latvany. El&szor
lattam holttestet, rdaddsul egy rettenetesen dsszeszabdalt, vér-
tél ragacsos hullat. Uveges szemei kifejezésteleniil meredtek a
semmibe, hatrabillent fejének szétnyil6 torkdban latszott az 4t-
metszett gégecss. Emelyegni kezdtem, hanyinger tort rim, s egy
pillanatig azt hittem, elvesztem az eszméletemet. Az én kony-
vemben is szerepeltek holttestek, de csupadn mint kellékeket
hasznaltam Gket — egész mds, amikor az ember egy valédi holt-
testtel taldlja szemben magat, amint az ott fekszik elStte véresen,
és tudja, hogy a test valaha ember volt.

Osszerazkédtam, mikor eszembe jutott, hogy nem hallatszot-
tak lefelé igyekvd 1éptek és a lakds Osszes ablaka négy emelet
magassagbdl a forgalmas utcdra néz - a gyilkos tehat még min-
dig itt van valamelyik szobdban! Nem akartam gy végezni,
mint szerencsétlen Richardson! Amint magamhoz tértemaz els6
dobbenetbdl, kirohantam a lakdsbél, hogy nyomban rendért
hivjak. A kapuban jutott csak eszembe, hogy j6 lenne figyelmez-
tetni a lakdkat: vigyazzanak, nehogy a gyilkos kiszokjon. De az-
tdn mégis tovdbbrohantam, egy jarérozs rendédrt keresve. Két
utcdval arrébb taldltam egyet. Elészor gyanakvassal méregetett,
mikor kifulladva eléélltam, és gyilkossdgrol kezdtem el habogni,
végiil szerencsére sikeriilt magammal hurcolnom, és unszola-
somra mindketten futni kezdtiink visszafelé.

A hazhoz érve lélekszakadva loholtam fel a negyedikre, az
Srmester fljtatva kovetett. Az ajt, bér én kirohanvan becsap-
tam, most tarva-nyitva allt, s amint beléptem, fiistszag csapta
meg az orrom. Az Srmestert megkértem, hogy készitse el a
fegyverét, s ketten - én most mar igyekeztem hatramaradni -
beljebb évakodtunk. A fiistszag egyre er6sddott; hamarosan lat-
szott, hogy a dolgozészobabdl jon.

Az Srmester fegyverét felhtizva 1épett be a szobaba. J6] megfi-
gyeltem - a latvany még 6t is alaposan megrézta. A szoba koze-
pén egy nagy, konyvekbdl rakott maglya égett. A barbar mésza-
ros az 6sszes konyvespolcrdl a padléra hanyta a konyveket, s
talan még valami szeszfélével is meglocsolta Sket, hogy jobban
égjenek. A tiiz mér kezdett atterjedni a szényegre, a nagy faasz-
talra és a vastag fliggonyokre. Megperzsel5dott konyvoldalak
pernyéje szallt szerteszét. De az egyre siir(ibb fiistfliggonyon at
is vilagosan latszott a mennyezeti vascsillarrél fliggg, elvagott
tork1 holttest. Edward Richardson merev, élettelen teste.

A levelet a parkban {ilve bontottam fel. A rendérségen azt
mondtam, hogy elejtettem valahol, amikor kirohantam. Tud-
tam, hogy ha bevallom, hogy nélam van, elveszik. A kétéras ki-
hallgatas alatt szerencsére nem merdilt {6l gyant ellenem, igy
nyugodtan mondhattam, hogy alevél elégett a negyedik emeleti
lakds berendezésének nagy részével egylitt. Nem is nagyon ér-
dekelte Sket a levél, nem gondolték kiilondsebben lényeges bi-
zonyitéknak, én viszont kivancsi voltam, lehet-e valami koze az

tigyhdz, és hogy valéjdban miféle ember lehetett Richardson.
Nem tudtam elképzelniréla, hogy alvildgi tigyei lennének. Gon-
doltam, az iromanybdl taldn kideriil valami.

Kézzel irtak, nagy, ide-oda tekered§, egymasba fon6d 6 betiik-
kel. Nagyjabdl igy hangzott:

Jlestvér!

Azt hiszem, tudom, hol van a barlang. Taldltam egy vénséges
vén indiént, aki azt 4llitjia, hogy leszdrmazottja az egyik férfinak,
aki a Sakal tetemét elégette. Iszonyatosan vén ember, és alig le-
het kivenni, mit beszél. De azt hiszem, igazat mond, mert nagy-
jab6l igy mesélteel a torténetet — ami, Ggy latszik, nemzedékrdl
nemzedékre szill a csalddjdban -, ahogy azt a kézirat és a
Connings-i dregasszony is elmondta. A varost ,WAULICH"-
nek mondta, ismét figyelemre mélté hasonlésdg.

Ami a legfontosabb: MEGMONDTA, HOGY HIVJAK A
VAROST, AMI KB. 3040 MERFOLDNYIRE FEKSZIK
WAUGHFILCH-TOL. Ha jél vettem ki a szavaibdl, a csalad a
Sakal-eset utdn halélfélelemben elkolt6zott a szomszéd vérosba,
és a déd- vagy likapja még ott nétt fel, ezért emlékezett a véros
nevére. O indidn nyelven mondta, gy hangzott: MAREYO. A
sz6 azt jelenti: ,homok”. Utdnanéztem, és VALOBAN VAN
EGY SANDVILLE NEVU VAROS A MEXIKOI HATAR KOZE-
LEBEN!

Nagyjabél azt is elmondsta, hol fekszik a betemetett barlang a
varoshoz képest.

Ezzel a rejtély, amit hiisz éven 4t kutattunk, megoldédott. EL-
INDULHATUNK MEGKERESNI A GYERMEK EVSZAZA-
DOK OTA HABORITATLAN NYUGHELYET!

Azt irtad, sikeriilt megfejteni a jeleket. Ezzel minden akadély
elhdrult. Kérlek, hozd magaddal a Te tekercsedet és a megfejtés-
hez sziikséges minden iratot, hogy az enyémet is elolvashassuk.

Javaslom, taldlkozzunk az Elfeledett Varosban, aminek végre
tudjuk a helyét. Ez a legbiztosabb, mert fogalmam sincs, milyen
tGtvonalon megyek majd oda, és még van egy-két elintézniva-
16m. Sandville-bél (ahova még el lehet vergédni vonattal) valé-
szinfileg elég konny( eltaldlni Waughfilch-be, csak kérdezés-
kodni kell. Remélem, minden rendben van. Taldlkozzunk szep-
tember elején a Vérosban, j6? Gondolom, ez Neked is megfelel,
hiszen azt irtad, nincs semmi fontos dolgod.

Minden jét,

Cornelius”

A szdveg meglehetGsen homdlyosnak tlint szimomra, annyi
mindenesetre kidertilt belle, hogy Richardsonnak voltak bizo-
nyos ligyei. Ahogy ennyibdl megallapithattam, valamiféle fur-
csarégészeti kutatdsban vett részt. De hogy ebben pontosan mi-
lyen szerepe volt a szdmukra lathatéan nagyon fontos, kimond-
hatatlan nev( varosnak, miféle jeleket sikerlilt megfejteni és ki,
vagy miaza ,Gyermek”, fogalmam sem volt. Mégis megfogott
az egész titokzatosséga, a torténelem elétti hangulat, ami koriil-
lebegte, és elhatdroztam, utdnanézek egy-két dolognak. Az
egyetlen timpont, aminek segitségével elindulhattam, a véros
volt. Nem hittem ugyan, hogy kénny( lesz nyoméra bukkan-
nom egy teljesen elfeledett falucskdnak, ami rdadasul lehet,
hogy ma mér csak romhalmaz, és még Richardson testvérének is
csak hisz év utdn sikertilt rataldlnia, de ha mér tgyis lekéstem
az 9sszes megbeszélt taldlkozémat, miért ne prébalkozzak?

Sorra jartam a konyvtdrakat, és végigbdngésztem az dsszes
nagy lexikont, de ezek til elnagyoltak ahhoz, hogy barmi speci-
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4lisat meg lehessen bel6liik tudni. Az indién kultiréval foglal-
kozé tanulményokkal és monogréfidkkal, Gtlefrasokkal folytat-
tam. Nem volt bel6liik sok, de ahhoz épp elég, hogy csak csiga-
lasstsdggal tudjak haladni. Az egyetemen, ahol torténelmet ta-
nultam, hozzészoktam ugyan az ehhez hasonl$ szévegekhez,
de ha biztosra akartam menni, nem futhattam 4t csak dgy az
oldalakat. Zarasig alig jutottam el6re. Tobbszor eszembe jutott,
hogy hagyom az egészet ugy,

ahogy van, de mindig eszembe ju-

egyik, régen taldn fogadoként mfikodS épiilet oldaléban félig
nyitott tolgyfa ajtot pillantottam meg. Az ajté mogott hatalmas
konyvespolcok latszottak. Kdzelebb mentem. A polcok mellett,
a sarokban egy dregember iildogélt, Gjsagot olvasva.

Kivancsi voltam, miféle szerzet lehet - taldn segfteni is tud a
kutatdsomban -, révid habozés utan bekdszdntem hat, megkér-
dezve, ez a magéngy(Gjteménye-e. Felnézett az Gjsagjabsl, elmo-

solyodott, és kozolte, hogy ez egy
antikvarium. Meglepett, hiszen

tott a székhez kotdozott, véres holt-
test, s Gigy éreztem, taldn a bliniigy
megoldasdhoz jutok kozelebb, ha
kideritem, mivel is foglalkozott
Edward és fivére.

Hét éra felé, amikor mar gorbe
szemmel néznek az emberre, ki-
kolcsonoztem a hétralévs konyve-
ket és hazaindultam. Otthon még
sokaig olvasgattam Gket, jegyzete-
ket készitettem, de semmi lényege-
set nem sikeriilt megtudnom. Ta-
lan rossz nyomon indultam el, mi-
kor azt feltételeztem, hogy a véros-
nak van valami kéze az indidnok-
hoz. Bizonytalan érzésekkel tér-
tem nyugovdra, miutdn gondosan
elreteszeltem az ajtét.

Az antikvarium egy kis pince-
helyiséget foglalt el. Bejarata az ut-
cardl nyilt, de semmilyen felirat
vagy jelzés nem utalt rd, hogy bar-
milyen bolt lenne ott. Nem tudom,
a tulajdonosnak - egy toporodott,
kohécselS kis Sregnek, aki taldn
mégamilt szdzadbdl csdppent ide
— mire volt j6, hogy a boltjat elrejti
egy aprd, eldugott utcdcska
egyemeletes, 6don hdzacskéi koz¢,
de akkor nem is firtattam igazan.
25-e volt, az id6 maradt ugyan-
olyan borult és szeszélyes, mint
el6z6 nap, én pedig az esernySmet
szorongatva mar a harmadik

kevés lizleti érzékre vallott pont itt
antikvariumot nyitni. De nem t{-
nédtem sokdig, fejemet lehajtva le-
ballagtam a lépcsékon a szfik kis
helyiségbe, s elindultam a kény-
vespolcok ttvesztSjében.
- —Csak tudoményos konyveket
tartok — hallatszott az éreg hangja
a bejarat feldl. Végignéztem a a
‘ polcokon. ,A Tarot fitkai”, , A
misztikus ut”, , Atlantisz lednya”,
»Az elveszett vildg” - tucatnyi ef-
féle konyv sorakozott egymés
utdn. Fanyalogva gondoltam r4,
hogy a jéember, mint sajnos annyi-
‘ an manapsag, 6sszetéveszti a tudo-
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mdnyt az okkultizmussal. Pontosab-

ban, ahogy (jra megszemléltem a

l cimeket, az dl-okkultizmussal. En hi-
szek benne, hogy az okkultizmus,

) ha nem is helyes, de érdekes esz-
merendszer, egyfajta filozofiai

\ irdnyzat volt. Hangsulyoznunk

—

kell azonban, hogy volt. Nem lehet
tobbé feltdmasztani; akik az 8si ta-
nokat majmolva ezekben a zava-
ros idékben felhasznéljdk az em-
berek hiszékenységét, és ilyen 4l-
boles konyveken akarnak meg-
gazdagodni, azok csak egy let(int
[ filozéfia parazitai.

ESSVP 3 e ‘

- Meg médgidval foglalkozéakat
- szdltam hatra.

- Ja, azok? - Ugy hallatszott,
mintha jét mulatna. - Vannak kéz-

konyvtérba igyekeztem, azzal az
egyre erGsdodé érzéssel, hogy
Richardsonék nem véletlendil toltdttek hisz évet a kutatissal,
amit én par nap alatt akarok letudni.

Soha életemben azelGtt nem hallottam ,,St. Jones” nev( utca-
rdl, akkor is csak azért taldltam rd, mert le akartam roviditeni a
kovetkez§ kdnyvtarba vezetS utamat, és eltévedtem. J6 félérat
bolyongtam teljesen ismeretlen utcdk kozt — néha dgy tlnt,
egyik-mdsik ismerGs, de késGbb mindig elfordultak, eldgaztak,
Gjabb utcdkba olvadtak bele, és én megint sosem latott helyekre
jutottam -, egy id6 utdn maér csak otletszerlien fordulva be
egyik-mésik szembejovs sarkon. Igy talaltam rd a St. Jones utca-
ra. Elegem volt mér a bolyongdsbdl, diihds voltam magamra,
hogy megint csak az id6t vesztegetem, s talan az egész konyv-
térba jérogatas is haszontalan idSpocsékolds, mégis megfogott
az utca szazéves titkokat suttogd hazainak 6don hangulata. Az
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tik egész érdekesek. Most jelent
meg egy uj. Az Aranydg. Ismeri?

~Nem olvasok ilyen konyveket - feleltem, tovabb bongészve
a cimeket.

- Csak néhany okkult van. - Ujsagpapir-zorgés. — A tobbi
tényleg tudoményos.

Odébbsétaltam. A kovetkezS polcon is okkult kétetek vol-
tak, de a harmadikat mér filozéfiai értekezések toltotték
meg. Azutdn lexikonok és irodalmi tanulmédnyok kévetkez-
tek.

- Nincsenek kdnyvei az indidn mitoszokrél?

- Nem is tudom... Van néhédny egyetemi jegyzet az alsé sor-
ban, nézze meg azok kozétt. Egy pillanat. - Ajt6 nyikordul.

Papirkotést, fénymasolt, géppel irt példanyok voltak. Né-
hény el6adénak idénként megesik a szive a hallgatokon, és ki-
adja egy-egy elbadasit. A hallgatok altaldban megveszik az



ilyen kiadvanyokat, amik egyfttal az egyetem kényvtarat is
gazdagitjak.

Mindossze négy példanyt taldltam, ebbdl ketts irodalmi témé-
ja volt, egy a keleti filozéfiakkal, egy pedig a francia forradalom-
mal és el6zményeivel foglalkozott. Egyik sem t{nt érdekesnek.

Ahogy kihtiztam egy lexikont, az egész konyvsor eldélt és
mogotte egy 6todik fiizetet pillantottam meg. Az indidn mdgia ri-
tudléja. Kihaldsztam, és gyorsan visszarendeztem a koteteket,
ahogy voltak. Jobban megszemlélve szerzeményemet vettem
észre, hogy nemis egy el6adést, hanem egy tanulmany kézirata-
nak fénymadsolatét tartom a kezemben. Ilyennel azel6tt még so-
sem talalkoztam. Visszalapoztam az elejére, s az els6 lapon felfe-
deztem az arkhami Miskatonic Egyetem pecsétjét, alatta pedig
valami nyilvantartasi szamot.

Lopott kényv.

Felegyenesedtem.

- Taldlt valamit? - Az dreg a polcsor kdzelebbik végénél allt.
Nem is hallottam, hogy visszajott.

- 06...igen. Ezt.— Odanydijtottam neki a kartonboritist, gy -
rott fiizetet. Kezébe vette, tporgette a lapokat.

-Sajnos... - Mélyen a szemembe nézett. - Sajnos, ez nem ela-
dé.El6 vanjegyezve egy régibardtomnak. De ha esetleg jonne tj
példany beléle...

Megértettem, hogy valészindleg soha tobbé nem latom vi-
szont a mivet. Ha benézek mdsnap, minden bizonnyal ,Mar
elvitték”-kel fogad az oreg.

- Szeretnék még valamit megnézni benne... - nydjtottam a
kezemet a fiizet felé. - Szabad?

Az dreg némi habozés utin a kezembe nyomta. Megkerestem
a nyilvantartasi szdmot. MUL-5319. Memorizéltam, hogy majd
felirjam, ha kimentem az lizletb6l. Még egyszer végiglapoztam.
Egy id6 utan tgyis kiveszi a kezembdl, nincs sok értelme meg-
prébélni atolvasni. A bibliografidnal megélltam. Talén itt akad-
hat valami figyelemre mélté.

A 22-es volt Benjamin Ford kényve. Indidn mitoszok és tovdbbélé-
sitk. Az Gsszes tobbi forrdsmunka tleiras, ezoterikus irds vagy
szdmomra érdektelen értekezés volt. Ez a cim viszont hasznal-
haténak tiint. A kiadéndl minddssze annyi allt: ,,Joseph March
egyetem, Providence (Megj.: csak a konyvtarnak van példanya
bel6le)”.

Szerencsére van egy ismer6som a Joseph March egyetemen.
Miutén sikeriilt kiverg6dném az ismeretlen utcdk labirintusabdl
—egy jarokel6tdl kellett végiil eligazitast kérnem -, nyomban az
egyetemre rohantam. Szerencsém volt, pont azel6tt értem el
David bardtomat, miel6tt hazaindult volna. Nem 6riilt, hogy
épp most szalasztom le a konyvtarba, aminek egy része - és épp
ebben volt a keresett kotet — csak a tanarok szdmdra hozzéférhe-
t6, igy mindenféle adminisztracids ceremoénian kellett keresztiil-
mennie, hogy bejuthasson. A konyvtéros is mar indult volna, de
végiil, bar kelletlendil, kiadta Benjamin Ford m{vét.

Hasonlé volt a tobbihez, kartonfedéllel, gépelve, itt-ott apro,
szalkas betiikkel irt kézirdsos javitdsokkal és besztrasokkal, az
egyetlen kiilonbség a hasonlé kiadvanyokhoz képest az volt,
hogy a piszkos papirkotés az eredeti kéziratot rejtette. David em-
lékezett valami olyasmire, hogy a kéziratot a professzor hagya-
tékdban taldltak, dllitélag harom kotetet tervezett, de csak az el-
s6t volt ideje befejezni. A kéziratot aztan az egyetem konyvtéra
bevette a zart gydjteménybe. Helyenként furcsa dolgokat tartal-
mazott, olyan utaldsokat és allitdsokat, amik nem voltak dssze-

2

egyeztethetSk az 4ltalanosan elfogadott tudoméanyos tényekkel.
Nem akarték a professzorrdl kialakult képet 6sszezavarni egy
ilyen homélyos irdssal. Feltették hét porosodni az egyik polcra,
és mindenki elfeledkezett réla.

Az éjszakdm olvasdssal telt. Nem volt konnyd széveg, tele
szémomra teljesen ismeretlen mévekre és mondakérokre vonat-
koz6 utalasokkal, mégis hasznalhaténak bizonyult. A 157. olda-
lon akadtam rd arra a bekezdésre, ami tobb dolgot megvilagitott
és olyan eshetGségeket vetett fel, melyek gondolatira megbor-
zongtam, elbizonytalanodva, nem lett volna-e mégis jobb, ha
nem bolygatok olyan tigyet, amibe belebukhatok.

~Egy kiilonds, bizonytalan eredeti kézirat (idézi Suveuberg
[27] 89.-94. 0ld ) egy, a szdveg egyes utaldsai alapjdn feltehetGen
délen, valahol a mexikéi hatar kozelében 1évé telepiilésrdl,
WAUGHPHILCH-r8l mesél. A torténet maga nem tjdonsdg az
el6zGekhez képest: a sotét hatalommal biré varazslé, aki tudo-
manyéta ‘sivatag szellemeitSl’ tanulta - a kézirat néha gy em-
legeti, ,,az Atlitsz6 Mancsii Sakdl” , ami taldn kapcsolatban lehet
az északi mitoszokban felbukkané lathatatlan emberkékkel,
akik tetszésiik szerint tiintetik el testiikk kilonbdzs részeit (bs-
vebben 1d. Stanfield tanulmanyat [28] 33.-36. old.); ha igy lenne,
ez érdekes kapcsolatra utalna az eddig egymastdl teljesen fiig-
getlennek elismert északi (alaszkai) és déli mondakor motivu-
mai kozt - gyands praktikdkba kezd, ezért a falu papja, Tioment
atya elizi, hazét istentelen irataival és szereivel egyiitt elégette-
ti, a haz helyét pedig szenteltvizzel beszérja. A varazslé késébb
titokban visszatér és megprébal megidézni egy foldontili lényt
a varos kozelében 1évé barlang régi kGoltardnal (vo. Valerie [29]
42. old.). Az atya, ,Isten dltal vezérelve, aki ujjdval red mutatott az
biinds helyre” rélel a varazsléra és leddfi. Kiviteti a holttestet,
megparancsolvan, hogy égessék el, § pedig reverendéjat egyik
hii emberére bizva bent marad a barlangban, hogy ,,megvereked-
Jék azzal, amit az Atlitszé Mancsii Sakdl hivott e vildgra, mondvin, az
rémség mdr elindult vala Felénk”. A barlangbél nem sokkal késébb
hatalmas robaj hallatszik, a bejaratot lezuhané szikladarabok
zarjak el. Az atya emberei elmenekiilnek, s a falu hatdrdban elé-
getik a holttestet. (Itt egy kissé érthetetleniil megfogalmazott
kozbevetés arra enged kovetkeztetni, hogy a varazsl, mikdz-
ben cipelték, még mondott valamit, mielStt kiszenvedett volna,
figyelmeztetve az atya embereit, hogy visszatér, és ,,az Gyermek
is felhivatik”. Ha val6ban erre utal a mondat, szintén tobb helyen
felbukkané motivumrél van szé: a magus visszatértét jovendsli.
Ennek jelentségérél a tovabbiakban még sz6 lesz.) A falu lakéi
kés6bb siremléket emelnek az atydnak, beletemetve reverendé-
jat. A barlangot és kornyékét babonds félelem kezdi dvezni
mindannyiuk korében...”

Hérom éra lehetett, amikor a porfelhon 4t meglattam a rézszi-
n nap fényében fiird6 hdzakat. Masfél hetes, kimerits vonato-
zés volt a hdtam mogott, tucatnyi 4tszélldssal, rdadésul
Sandville-be hetente csak hdrom vonat indul, és én pont lekés-
tem az egyiket, igy hat még emiatt is rostokolnom kellett egy
ideig. Sandville apré véros, de nem degeneralt, valami {izemiik
isvan, abbdl élnek. Kevés hiizéd oz4s utdn elarultédk, hogy jutha-
tok a délre fekvd falucskdba. Mint mondték, a lakéival semmi
kapcsolatuk nincs, a hellyel kapcsolatos - egészen régi kelet(i -
ellenérzéseik miatt 6k sosem mennek el oda, néha-néha valami
tgynok vagy komédids nekivag, hatha megtaldlja a szerencsé-
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jét, de mindannyian kidbrandultan, nyomaszté emlékekkel tér-
nek vissza. ,Elfeledett egy hely az” - mondta az egyik bardz-

délt arci sandville-i. - ,,Nem torédik vele senki. Jobb isigy, van-
nak 6regek, akik fura dolgokat mesélnek réla.”

Béreltem egy autét, és egy nap pihenés utén elindultam. Ko-
csim felverte a szikkadt, homokos fold poréat. Nem voltak ttjel-
26k, de biztam a sandville-iekben. Amikor egy dombocska mé-
gul elébukkantak az els6 hdzak, tudtam: megérkeztem.

Behajtottam a kocsival az utcdba, ami nevére egyediil azzal
szolgdlt ra, hogy két oldalrél hdzak szegélyezték.

Lehangolé latvany volt. Amikor a vonaton zotykolSdtem,
nem tudtam, romra vagy ma is lakott falucskdra szdmitsak. Nos,
amit taldltam, az a kettd kozé esett, de inkédbb az eldbbi felé
hudzott, dacdra annak, hogy laktak a hdzait. Még csak nem is falu
volt ez, hanem valami évszdzados mtemlék, egy haldoklé
telepes-varos, szdnalmas, kidélt-bed6lt, inkdbb pajtara formazé
hazakkal, a foldbdl kifordult écska deszkakeritésekkel, amik
mogott a kertben csak szdraz kéré nétt; egy mimia, amit
évszdzadokra konzervélta pusztasig homokot széré, alattomos
szele.

Egyetlen utcdbdl allt az egész, ami szaz méter hosszu lehetett,
és egy kor alak térszerliségben ért véget. A téren latszottak a
rendbehozasara tett kisérletek nyomai - a foldet ledongolték,
hogy ne legyen olyan hepehupds, a homok alél pedig tobb he-
lyen kikandikalt a néhai kéburkolat néhdny kockéja.

A tér kozepén, az egész telepiilés folé magasodva, egy nagy,
romos, kébdl éplilt, itt-ott deszkdkkal megerGsitett templom 4llt.
Valami 8si, idontili rosszindulat 4radt bel6le, noha waléban
templom volt, szentképpekkel és fesziilettel. Magam lattam,
amint a helyiek - 6sszesen koriilbeliil 6tvenen voltak - va-
sarnap, ugy-ahogy rendbeszedve magukat valamennyien a
templomba vonultak, elmondtak egy Miatydnkot, meg-
hallgattak a pap prédikaci6jat, majd visszatértek végnapjukat
€16 hazaikba. De a templom szdmomra inkébb ijeszt6nek tiint,
mintha egy megkéviilt, sotét, torténelem el6tti barbar balvany
lett volna.

Nem fért a fejembe, mibdl élhetnek az itt lakék. Veteményest
egyet sem lattam, és par aszott, csont és bér lovon vagy kutyan
kiviil dllatokat sem. Akkor még nem hittem a természetfeletti-
ben és a régi mitoszok igazdban, de felvet5détt bennem, nem
egy mas vildgba keriiltem-e, ahol dllaz id, csak a lassti enyészet
rothasztja a falakat és az embereket.

Eszembe jutott a sandville-i férfival folytatott beszélgetés.
,Aztan tudja-e, hogy volt méritt egy mésik pasas is? O is ugyan-
azt kereste, mint maga” - szélalt meg, miutdn hosszd ideig a
messzeséget fiirkészte. - , Egy hete érkezett. Bérelt egy lovat, és
elindult... Koriilnézni, ahogy mondta. Két napja taldltdk meg a
lovat. Kinn fekiidt, nem messze a
varosunktdl. Le kellett 16ni, mert mér
alig volt benne élet.” - Fels6hajtott. -
»Tele volt harapdsokkal. Nem tudom,
mi folyik ott..” - Szemembe nézett
egy pillantra, aztdn elrebbent a te-
kintete. - ,,...de én nem mennék oda.”

(folytatdsa kovetkezik)
Forditotta: Kodaj Daniel

Richard A. Quentin: , The Grave of the Child” © 1953 by Mary Anne Quentin
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Néhany a TSR szeptemberi Ujdonsagai kbziil: A Dark Sun
kedveldi az elementalis magiarél és az elemek papjairél olvas-
hatnak a legljabb kiegészitében a ,Féld, Levegs, Tz és
Viz"-ben. Ebben a hénapban jelenik meg R. A. Salvatore (j ke-
ménykotésh regénye, a Csllilagtalan é] (Starless Night), melyben
Drizzt Do'Urden visszatér sziiletése helyére, Menzoberranzan
varosaba. Szintén ebben hénapban dobjak piacra papirkétésben a
szerzd legutébbi sikerét, a szintén Drizztrdl sz6l6 Orokség-et,
ebben a kiadasban egy eddig meg nem jelent fejezet is talalhaté.
Minden AD&D mesélé érdekiGdését felkeltheti a Targyak Kényve
(Book of Attifacts), a kényv a varazstargyakrél szél, sok (j targgyal
és készitéslikre vonatkoz6 informaciéval.

A Call of Cthulhu kiadéja, a Chaosium Inc. piacra dobta elsé
regényeit. Az egyik a Szemek kastélya (Castle of Eyes) cim(i dark
fantasy (cimlapja az augusztusi szam hatsé boritéjan szerepelt). A
kétetet Penelope Love kévette el, aki tobbek kdz6tt az Escape from
Innsmouth kalandgyijtemény egyik tarsszerzgje. A regény Alliole
térténetét meséli el, aki rémalmaibdl felébredve a Szemek
Kastélyaban, ebben a végtelen, valaha nagyszerdi, mara mar
lepusztult, s6tét épiiletben talalja magat bebértondzve. A cég 1993
folyaman meg akar jelentetni egy, a Szemek kastélydn alapuld
kiegészitét. A Szemek kastélyaval egyiddben jelent meg a masik
regény is, a Sartar klralya (King of Sartar, Gregg Slafford, a
Pendragon megalkot6janak tollabél), ami a RuneQuest (lasd
Biborhold 93./4.) alapjan irédott.

A két kényvén kiviil a Chaosium 1993-as Ujdonsaga még a
Pendragen (lasd Biborhold 93./5) negyedik, varazslatrendszerrel
bdvitett kiadasa; a Michael Moorcock Elric-regényei nyoman
késziilt Stormbringent felvalté 0j rendszer, az Elrlc!; és egy U
tablas jaték, a Credo.

Az angol Role Player Independent jiliusi szamanak értesiilései
szerint a Chaosium Inc. Cthulhu kondomok picra dobasat ter-
vezi. ,,Nem tudjuk - igy a lap —, vajon ez ugratas-e vagy sem (bar
gyanitjuk, hogy az [ehet)." Felteszik a kérdést, vajon ez atermék is
Lovecraft nevével fémjelezve keriilne-e piacra, de a dolog végiil is
nyitva marad. Amint Gjabb hir érkezik a témaban, kéz4ini fogjuk.

Végiil egy igazi inyencség. Nemrégiben jelent meg magyar
nyelven az egyik lovecrafti tiltott kényvl James G. Frazer Az
Aranyag (The Golden Bough) cimi mive ismerés azok szamara,
akik atbéngészték a szabalykényv tablazatat a Cthulhu Mitosz
rémséges konyveirdl. A kotet a Szazadvég kiad6é gondozasaban
jelent meg, és 420 Ft-ért barki hozzajuthat. De vigyazat: aki elol-
vassa, 1D2-es Sanity-veszteségre szamitson! (Cthulhu Mitosz
képessége viszont 5%-kal né...)

-‘kd.-ng.




Hell6 Mindenkinek! Ismét nekem jutott a feladat,
hogy ezt az oldalt olyan betithalmazzal gépeljem tele,
ami dsszeolvasva tobbé-kevésbé értelmes szoveggé
valik. Ez engem ismerve szinte lehetetlen. No nem a
telegépelés, hanem az érteleeemmmmm. Ehhez a te-
vékenységhez persze, az utolsé pillanatban kezdtem
hozzi, amikor méir mindenki azt gondolta, hogy
vagy iiresen marad ez az oldal, vagy pedig neki kell
megimi a levelezést. Persze ezt az 6romet senkinek
sem adom at, kiilonosen miéta a tordels szerkeszts a
kezem tordelésétis magdra vallalta, ha nem késziilok
el idejében. Akkor ldssuk mivel untatlak bennetek
ebben a hénapban. (Persze nem kotelezé egész okto-
berben ezt olvasni.)

KLUBOK

VampirVér Fantizia-Horror Klub
ErdeklSdni lehet:

Csaszi Adam

3526 Miskolc, Kassai u. 64. Fsz/2. Tel:342-207
Hétkoznap 16h utn, hétvégén 10-18h

SCARLET BROTHERHOOD Szerepjatsz6 Tarsasig
Székesfehérvar, szombatonként a HERO INN-ben
Erd: Tolnai Laszl6 Tel:22/318-667

Galler Szilard Székesfehérvar, Elmunkas u. 35.

DARKLORDS Szerepjaték Klub

Hatvan, Ifjisagi Haz

Minden péros héten szombaton

frd: Oroszi Zoltan Hatvan, Kolcsey Ferenc u. 26.
Tel: 38/341-119

MEGRENDELES

Az Gjsdgot még mindig rézsaszini csekken lehet
eléfizetni. (ODIN BT, 1680 Bp. Pf: 33.) Ne felejtsé-
tek el, hogy augusztus 6ta 120 Ft a lap. A régebbi
szamokat persze tovabbra is 98 Ft-ért adjuk. FI-
GYELEM] Aki régebben fizetett el6, annak NEM
kell kifizetni a kiilénbséget.-Kedvezmények uté-
lagos megrendeléshez: ha az els6 6t szimbél lega-
labb hirmat megrendelsz, akkor 240 Ft-ot kell fi-
zetned. Ha négyet rendelsz meg akkor 320 Ft. Ha
megrendeled mind az 6tét akkor 360 Ft-os rek-
liméron kapod meg Sket. Az ELSO szdm a 92/
decemberi volt. Aki emeletes hizban lakik irja a
csekkre az emelet és ajt6 szamot is, hogy a postas
biztosan megtaldlja. Ut6lagos megrendelésnél 1-2
hét a virakozasi id6, az el6fizetGknek az dj sza-
mot azonnal kiildjiik, ahogy kijott a nyomdabol.

UZENET KOZVETITES

Ez az a dolog, amivel egészen biztosan NEM fog-
lalkozunk. Ezt csak azért irom, mert kaptunk olyan
levelet amiben arra kérnek, hogy ha X.Y. ima ne-
kiink, akkor a vélaszboritékba tegyiik bele az & lize-
netét is. Egyébként nem valészini, hogy ilyen osz-
szetett cselekvéshez meglenne a technikai hatteriink.

LEVELEK

Egy gyakori kérdés Hermann Attila tollabé! (illet-
ve matrix nyomtatsjabol). , Tetszik az djsag, de az
AD&D-vel foglalkoz6 részekbs] semmit nem értek.
Ha ennyire elterjedt az a jaték, hogy lehet, hogy egy
konyvesboltban sem lattam AD&D-vel foglalkozé
konyveket?” Nos, a vilasz meglepSen egyszerii:

LEVELEIES —

azért nem lattal kinyvesboltban AD&D konyvet
mert nem arulnak ilyet. Inkébb fantasyre szako-
sodott boltban kellene koriilnézned, ott vannak
dogivel AD&D stuffok. Amennyire tudom kiilfolddn
is csak spéci szerepjiték boltokban lehet hozzajutni
az ilyen anyagokhoz, egy sima kinyvesbolt nem
foglakozik veliik. (De még egy riicskos sem.)

Kedves nézgink! Ismét Ifj. Micsinai Gydrgy 4ll ka-
merénk el6tt és vitaba szall a jiliusi szimban meg-
jelentekkel. Gyuri: 1. Nem azért hasonlitottalak a
Gyalog-Galopp-beli oreghez, hogy megzavarjalak,
hanem egyszeriien nem jutott eszembe nagyobb hii-
lyeség. 2. Ez most betil szerinti idézet. (A levél meg-
tekinthet6 a szerkesztdség titkos archivumiban.)
,AZ AD AND D FORDITASA: FEJLESZIETT HA-
RAGOSOK £S MAGUSOK. NEM?”. Nem. Ez sem-
miképpen sem. Szerintem a sima Kalandok & Sarka-
nyok még mindig jobb. 3. A Harc és Varézslatrél
azért nem irunk, mert senki nem mélyedt el annyira
benne, hogy egy normalis cikket dsszehozhasson ré-
la. Ha Te tudsz valami igazén j6t irni, akkor szivesen

latjuk.

Szajlai Rudolf, egni olvasénk kérnyékbeli szerep-
jaték klubot keres. Az augusztusi szimban, a Sar-
kdnysziv Rohamrél sz616 cikkben emlitik a Fekete
Sziv egri klubot, kérjiik, irjak meg nekiink cimiiket,
hogy az djsagban lekdzélhessiik, és ezzel a tobbi egri
szerepjaték-rajongonak is segithessiink.

Koszoném Dubszky Norbertnek kritikai észrevé-
teleit. Egyes cikkek azért vannak kisebb betiivel
szedve, hogy beférjenek az djsagha. A nyomda
ugyanis minden probalkozasunk ellenére sem
hajland6 a levegére nyomni. A kinyvekrdl
manapsag elég nehéz infot szerezni, rengeteg a
kiad6, nagy a titkol6zas. De persze amirGl csak lehet
kozliink ismertetét.

Sokan kérdik, hogy jelennek-e meg j TSR kony-
vek. Annyit tudunk (de ezek nem hivatalos informa-
ciok) hogy az Amon kiadé tervezi djabb kinyvek
megjelentetését, valamint a Valhalla Paholy Kft. R. A.
Salvatore konyvek kiadasi joginak megszerzéséré|

targyal.

Greyhawk iigyben annyian irtak, hogy szinte biz-
tosan lesz leiras rola egy-két éven beliil. Tiirelem
Greyhawkot terem. Talan.

Most pedig annak a székesfehérvari Szabé
Tamisnak iizenek, aki Star Wars érjegyzéket kér
t6liink. Sajnos sem az arjegyzéket, sem pedig a kért
kényveket nem tudjuk elkiildeni, mi ugyanis nem
foglalkozunk ilyesmivel. Ugyan iizenetkbzvetitéssel
sem foglalkozunk, de magammal most az egyszer
kivételt teszek. Kedves Tamas! Ha egészen véletleniil
a Szilddy Aron Gimniziumban érettségizté], és még
az osztilytirsam is voltil, irhatnil. Ha nem, akkor
bocs.

Kuklin Alexander a jiniusi szimban megjelent
Figyelj! Latsz!...” kezdetii versen felbuzdulva va-
lami hosszabbat kiildétt. n persze hajland6 vagyok
begépelni, de hogy teljes hosszaban benne marad-e,
az nem rajtam miilik. Mindenesetre, ha mar ezt a
mondatot sem tudod olvasni, akkor valésziniileg az
egészet kitorolte valamelyik unpoéta szerkeszts. A
verset nem értékelem, mert mar a magyartanirom
szerint sem volt semmi érzékem az irodalomhoz, és
ez azdta jelentSsen csokkent.

Lord Soth

Hogy ne mindig csak magamrél beszéljek,
Mint Mesél6, hadd vegyem ét a sz6t.
Akirél most torténetet mesélek,
Fekete Rézsa Lovagja, Lord Soth.
Merev tartassal il a magas trénon,
Az dvén régi, tizégette kard,

Nincs még egy ilyen komor, hideg otthon,
Mint elatkozott vara, Nedargaard.

A sBtét tartomany hatalmas ura,

Egy nemes lélek, ki elkarhozott,
Sorsa azért fordult baljéslatira,
Mert magén uralkodni nem tudott.
Romlésba vitte gyonyori kisértés,
Egy alomszép, de tiltott szerelem,
Romantikus meggondolatlan 1épés,
Erkolcseit legy6z6 érzelem.
Megboml6 értelmével viaskodva
Egyenes atrol 6rokre letért,
Elbukott, szenvedélyekkel sodrédva,
Es kiontotta az rtatlan vért.

Azéta mindig kiséri az atok,

Jotetteit mind elfelejtették,

Sorsdban osztoznak a hii baratok,
Akik szamiizetésbe kovették.
Istenektdl egykori nemességért,
Feloldozasra tobb esélyt kapott,

De tobbre tartotta biiszkeségét:
Féktelen dithvel mindent lerombolt.
Mindent elsopré sotét indulatok,
Féltékenység, és gbg, és gyiilolet,
Bossziira iranyulé gondolatok -
Nem tudja mér, hogy mi a szeretet.
A halott lovag visszanéz miiltjira,
Megrohanjak a fajo emlékek,

Nevek: Isolda, Magda, Kitiara -
Régi kotédések és szerelmek.
Magarél sz616 szines legenddkat
Hallgatva haragosan felcsattan,
Hangja megremegteti a falakat,

,En atkoztam el magam! fn magam!”
Orbkkévaléségig ismétlédnek,
Visszhangoznak a vérban a szavak,
A kisértetek semmit nem torédnek
Azzal, hogy mit érez az elveszett lovag.

Remélem nem gépeitem potyara, és lesznek olya-
nok, akiknek tetszik. Mindenesetre arra kémék min-
den koltéi hajlammal rendelkez6 olvasot, hogy ennél
hosszabbat ne kiildjon.

Mivel tényleg az utolsé pillanatban vagyok, ezért
ebben a pillanatban be kell fejeznem. Es hidba re-
ménykedtek, valdsziniileg a tovabbiakban is én fog-
lak untatni benneteket.

Maci

)

Eladom vagy szerepjatékokra cserélném Ka-
land-Jaték-Kockizat konyveimet. Listat kiildok.
100-120 Ft/db. Gécs Kornél 4029 Debrecen, Csapé u.
102 IV/11.

APROHIRDETES

AD&D klubot szerveznék lakéason. Tapasztalt DM
és jatékos kerestetik. Jatékosok max. 4-5 f5. A DM le-
hetéleg jartas legyen a Forgotten Realms-ben vagy a
LOR-ban. Kockaim vannak. Erdekldni lehet: Tel:
1-806-160. Levél: 1046. Budapest, Ugets u. 28. X1/6.
Személyesen (ne nagyon) ugyanott.
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Lindhoil az utolsé migikus sz6 kimonddsa utdn becsukta a szemét.
Reszketett a félelemtdl. Tudta, hogy vardzslata kiszakitja a foldi vilighdl,
és egy mdsik valésdgba rpiti. Egy mdsik dimenziéba, ahol megsziinik a
realitds, ahol nincs napfény, nincs fent és lent. Ahol egészen mds lények
élnek, melyek némelyike isteni hatalommal bir.

Lindhoil ismét feltette magdnak a kérdést, hogy helyesen cselekszik-e?

Egy pillanattal késébb érezte, hogy valami elemi erd felragadja. Thenan
papja felkidltott fijdalmdban, s bdr néma csond volt, nem hallotta
sajit hangjit. Ez az Utazds, 0tlott eszébe, amikor megérezte az Groényt
és a porgést amirdl mestere mesélt neki, felkészitve Ot az dtra. Min-
den érzékétdl megfosztva porgott-forgott perceken keresztiil, korildlelve
a sitétségtdl, kettesben félelmével. Kiizditt. Tiidejében egy csepp le-
vegd sem maradt, és képtelen volt lélegezni. Tudatiban volt, hogy az
Utazds csak néhdny mdsodpercig tart, de érzékszervei megcsaltdk, és
egy kifordult vildghan az ember j6zan gondolata is bizonytalannd vdl-
nak.

Lindhoil minden erejével tudata kihunyd szikrdjihoz tapadt.

- Mindjirt vége van, mindjdrt vége van — mormolta, mintha egy imdt
mondana ijra és ijra.

Hirtelen abbamaradt a porgés. Lindhoil kdbdn észlelte, hogy testét nem
dobdlja mdr a rettenes erd. Amit azutdn érzett, meglepte. Kellemes, lanyha
szelld cirbgatta végig a testét, valami édeskés illatot hozva magdval.
Lehunyt szemhéjin dt is érezte, hogy tiiz rd a fény. Lassan nyitotta ki a
szemét, mint aki a pince sotétjébdl az udvar vildgossigdba l1ép.

Lindhoil megremegett a litvdnytél. Maga kériil mindenhol csodaszép
kék égboltot ldtott. Eldtte, folotte, alatta ~ mindeniitt. Thenan papja egy
felhdtlen égbolt kizepén lebegett. Fold sehol sem volt.

Eszébe jutott mestere tanitdsa, és a cél amiért idejott. Erdsen koncentrdlt
uitirdnydra. — A lent arra van. - szuggerdlta magdba. Teste rogvest
megmozdult, és a kivdnt irdny felé zuhant.

A pap nyugodtan viselte a kiilonds eseményt. Tudta, hogy megérkezett
- a Levegd Elemi Sikja felfedezésre vdr.

Es Lindhoil, Thenan papja egyre gyorsuls iitemben zuhant a végtelen
kékségben, melynek nincs eleje és nincs vége...”

C O

Az AD&D-ben a jaték megsziiletése 6tajelen van a Létsik fogalma. Ezek
alatt a val6sag mas dimenzidjainak sokdsagat értjiik, melyek természetesen
a legritkabb esetben sfkok. Bar minden jatékos tud a létezésiikrél, ismerni
csak kevesen ismerik pontosan a sikok felépitését, a kilonboz6 fizikai és
magikus torvényeket, az oda-vissza utazas lehetSségeit, vagy azt, hogy
milyen lények élnek egy-egy masik dimenzidban. Ez teljesen érthetd,
hiszen a mésodik kiadashoz nem jelent meg olyan kényv, mely ezzel
foglalkozott volna, és az els kiadds szerinti Manual of the Planes-t (A
Sikok Kényve) mér nem lehet beszerezni (1987-ben nyomték utoljéra).

A DMG 132. oldalan rovidenirnak a Létsikokr6), ezt szeretnénk béviteni
ezzel a dkksorozattal. Az elsG részben az AD&D univerzum felépitésével,
az Elsédleges Anyagi sikkal és az Eteri sikkal foglalkozunk.

A sikok felépitése
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Az Eteri Sik

Eteri
Figgony

Fleri
Hatdrg,

Bels6
Stk

Mély Eter

Eteri
Fliggony

“Ften

Elsédieges
- Hatér_

Anyagi S{k

Mesél6k és jatékosok egyarant nyugodtan elolvashatjék ezeket az olda-
lakat. Ha a DM tgy kivanja kidolgozhat egy megfelels szakértelmet
(mondjuk a Stkok Ismerete), mellyel mese kézben eldénheti, hogy az ittsze-
replé informéciékkal rendelkezik-e a karakter.

A Sikok Felépitése

Az AD&D-ben 6t alapcsoportja van a Sikoknak, melyek a kivetkezsk:
Az Els6dleges Anyagi sikok,
az Eteri stkok,
abels6 sikok,
az Asztralis sik,
és a kiils6 stkok.

Az Elsédleges Anyagi sikok azok, melyeket leginkabb ismeriink. Itt he-
lyezkednek el a foldihez hasonlé vilagok, ahol a kalandok szdmottevébb
része zajlik.

Az ElsGdleges Anyagi sikot folyja koriil kidszerii 8sanyagaval az Eteri
sik. Minden egyes Els6dleges Anyagi stknak megvan a maga sajat Eteri
sikja.

Az Eteri sikon keresztiil juthatunk el a belsd stkokra, vagy més néven Elemi
stkokra. Ide tartozik a Tiiz, Viz, Levegs, és Fold Elemi sikja, a Pozitiv és a
Negativ Energia sikja, stb.

Az Aszirdlis sk kapocs az Els6dleges Anyagi sik és a Kiils6 létstkok k-
zott, ugyaniigy, ahogy az Eteri stk kapocs a bels§ skokhoz. Az Asztrélis sik
{ir, melyben csak elvétve taldlkozik az utazé anyaggal.

A kiils§ sikok, vagy mas néven a Hatalom skjai alatt szdmos, egymdstél
nagyon kiilonb6z6, végtelen kiterjedésii létsikot értiink. Ezek mindegyike
ersen meghatérozott jellemd. Ezek a stkok az otthonai az isteneknek és a
démoncknak. Az Elsédleges Anyagi sikon elpusztult értelmes lények lelke
ezeken a sfkokon talal végsé otthonra.

Az Els6dleges Anyagi sikok

Az AD&D jatékosok szdmara leginkabb ismert vilag: a fold ahol a halan-
d6k élnek. Els6dleges Anyagi Sik alatt értjiik a teljes Univerzumot (a mai
foldi tudomany szerinti vilaigmindenséget) napjaival, és bolygéival. Ezek
koziil természetesen a foldhdz hasonlék a legfontosabbak, hiszen itt
zajlanak a kalandok. It helyezkedik el Faerun f5ldje, Oerth, Krynn és még
sok mds lakott vilag. Alternatto Elsédleges Anyagi siknak hivjuk azokat az
egyéb Univerzumokat, melyek a mienktd] fiiggetieniil léteznek (az ott
lakék természetesen a miénket hivjak Alternativ Elsédleges Anyagi
siknak).

Az ElsGdleges Anyagi sikok vilagat az egyéb TSR kiadvanyok ismertetik,
igy ezzel itt nem érdemes foglalkoznunk.

Az Eteri sikok

Kodszerti 6sanyagb6l 4ll6 1étstkok, melyek koriilfolyjak és érintik az
dsszes Els6dleges Anyagi Sikot (mivel minden Elsédleges Anyagi siknak
van sajat Eteri sikja, igy vannak Alternativ Eteri stkok is). Az Fteri sk a
kozmikus ,ragaszt6”, mely egymashoz koti az Els6dleges Anyagi stkokat
és a bels6 sfkokat.

Semmi sem szilérd az Eteri sikon. Térgyak tsuhannak egyméson, az é16-
lények pedig drnyszertiek, elmosédott korvonaliiak. Bér létezik gravitacié,
a kalandor mégsem zuhan ,le”, mert testének stirlisége megegyezik az 6t
koriilvevé kodével. Az utazé az akaratival képes iranyftani magét, arra
megy, amerre kivan.

Az odajutis

Az Eteri sikra legegyszeriibben varézstargyak segitségével juthatunk el,
mint az éteriesség olaja {oil of etherealness), vagy az éteri pancél (armor of
etherealness). Ezek a targyak az Eteri Hatérba (Id. aldbb) réntjék 4t a hasz-
néléjukat.

Lehetséges még a papi Létstk Valtas (Plane Shift) segitségével eljutni az
éteri sikra, mig az Eltiintetés (Vanish) varazslattal tirgyakat lehet ,ki-
dobni” az éterbe. Megemlithetjiik még, hogy Leomund Titkos Ladé4ja
(Leomund's Secret Chest) is az Eteri sikra helyezi el a targyat, melyre ra-
mondjak.

Az Eteri sikra atlép6 személy lassan (egy kor alatt) attetsz6vé, kodszerd-
vé, majd amikor teljesen sikot véltott, lathatatlanna valik. Az utazé, aki az
Eteri sfkon van, az az Elsédleges Anyagi sikon levék szdmara lathatatlan.

A visszatérés szintén egy kor alatt zajlik le (szabaly vigy sz6l, hogy a kez-
deményezés dobasinak megfelel§ pillanatban anyagiasul a visszatér6). Az
érkezést kivets korben lehet csak visszatérni az Eteri sfkra, majd csak az
azt kovetS korben ismét anyagiasulni (ily médon harcol példaul a fazis
pék).

Az Eteri sikon lelassul az id6. Pontosabban az ott jér6 idegen szdmira
tnik igy. Azaz, amig val6jdban tiz kor telt el a valés id§ szerint, addig a
kalandozénak ez egy komek tiinik. A karakter lassabban dregszik, ritkdb-
ban kell étkeznie, stb.

Az Eter sik lényei

Mivel az éteri stkon keresztiil lehet eljutni a bels6 sikokra, illet6leg visz-
sza, ezért itt leginkabb utaz6kkal taldlkozhatunk. Ezek lehetnek foldi
(Ki-rin, medusa, stb.) vagy belss létstkon honos (kiilénbozé elementlis
kreatiirék, genie-félék, stb.), esetleg valamelyik fél-sikon (demi-plane) él5
lények (id6 elemental, stb.).

Harc és Magia az éteri sikon
A harcot komolyan befolyasolja a tény, hogy az Eteri sfkon minden éteri.
A kardok dtsuhannak egymason, illet6leg a pancélokon. Ennek a kévetkez-
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ménye az, hogy a nem-magikus fegyverek nem sebeznek, illetéleg a hasz-
nél6 Er6tol fiiggs sebzés, Ugyességtél fliggs timadas médositdja szamit
bele a sebzésbe, plusz még az esetleges specializiciébél adédé bonusz. Ma-
gikus fegyverek normalisan sebeznek. Persze ne felejtsiik el, hogy az Elsd-
leges Anyagi sikrél athozott kard egy pluszt elveszit a létsikvaltas kovet-
kezményeként, azaz legalabb +2-es fegyverrel induljunk csak dtnak.

A l6fegyverek — mivel azonos stirliségiiek, mint a kdrnyezetiik - csak
rovid tavon hasznalhatéak, majd megéllnak, és lebegnek. Magikus lovedé-
kekre ez természetesen nem vonatkozik.

A péncélok nem adnak védelmet, hiszen éterivé valnak. Azaz egy harci
vértezetben csatdzé lovag védettsége 10-es az Eteri sikon. Maégikus pan-
célok a megszokott védelmet adjak.

Taktikailag érdemes megfontolni, hogy lehetséges alulrdl, illetve feltlrél
is tmadni. Az alulré] timadas hatulrél timadéasnak mindstil a tolvaj hdt-
batdmadds képessége szempontjabdl.

A varazslénak szdmolnia kell az éteriességgel ezen a sikon. Az akadalyt
képezd varézslatokon, mint Vasfalon (Wall of Iron) vagy a Halén (Web)
kénnyedén atjut egy éteri test. A fizikalisan sebzS varazslatok, mint a Pen-
gefal (Blade Barrier) vagy Tizfal (Wall of Fire) tovabbra is hatasosak.

Az Eteri Hatdr

Az Eteri Hatér az Eteri stknak az a része, mely érintkezik mas sikokkal.
Lehetséges, hogy az Eteri Hataron levé utazé egy masik stkon tartozkodé
lénnyel kapcsolatot teremtsen. Az Eteri Hatar a végtelen kiterjedést Eteri
stk ,széle”. Ha az Fteri sikot 6cednnak képzeljlik el, akkor az Eteri Hatér a
partkozeli részeket jelenti — olvashatjuk a Sikok kdnyvében. Pontosabban
olyan, mintha a viz és a szarazfold ,,egyméason” lenne.

Az Eteri Hatéron a megfelel6 sik trvényei vannak érvényben. Ez vonat-
kozik az id6 mulaséra is!

Az itt tartozkod6 ,belat” a megfelelS Elsédleges Anyagi stkra, 6 viszont
lathatatlan, bar bizonyos varazslatokkal (pl. Lathatatlansag észlelés (Detect
Invisiblility)) észrevehetd. Fontos tudni, hogy az Eteri stkrél az Anyagi stkra
pillantva nem latunk szineket. Minden fekete, fehér és sziirke. A latotav
hozzavetélegesen szz méter, ami utdn mar a kodszeriiség a felismerhe-
t6séget meggatolja.

A két 1étstkon tartozkod6k nem tudnak artani egymésnak (tdmadas, va-
razslatok, stb.). Néhany varazslattal (Fazis Ajté (Phase Door), Méagia Semle-
gesités (Dispel Magic)) az Eteri Hataron levs személyt be lehet ,réntani” az
Anyagi sikra.

Az Eteri Hatéron kéborlé képes atlebegni szilard anyagon, de akér Tiiz-
falon (csak ha masik stkon van), vagy akar forr6 lavan is. Minddssze harom
hatés képes megallitani az éteri kémet: néhany varazslat, nehézfémek, és
él6 organizmusok.

A varazslatok kozil a Védéranat (Glyph of Warding) és Mordenkainen
Hi Kopdjat (Mordenkainen’s Faithful Hound) kell megemliteni.

Létezik egy titkos alkemikus formula, melyet ha az éptilet falanak anya-
gahoz keveriink, akkor lehetetlenné teszi az éteri kém behatolasat (ara hoz-
zavetSlegesen 10,000 arany, és tobbek kozott gorgon vért is tartalmaz).

— |
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Bizonyos fémek, példéul az arany vagy az 6lom is hasonlé hatést fejte-
nek ki (csakhogy az arany dréga, az 6lom pedig mérgez6).

Egy régi torp tanmese is ehhez kapcsolédik, mely egy torp banyaszrél
sz6], aki tigy lett gazdag, hogy varazsitala segitségével atrepiilt az Eteri Ha-
térra, majd elkezdett a foldben, a tarnak mellett lebegni. Amint megakadt
tudta, hogy valamilyen értékes fémre bukkant. A mese vége sajnos szomo-
ri: a moho t6rp végil egy Gsbreg, aranyfali kriptat talalt, melynek élholt
szellemura leszamolt a behatoléval.

Az él6lények aurdjan szintén képtelen athaladni az Fteri Hatdron utazé.
Egy ajtéban 4ll6 6r akadalyt jelenthet, de akdr egy fais. A druidék részben
ezért novesztik be kunyhdik falat futénévényekkel (amit azonban kony-
nyebb megsemmisiteni, mint a gorgon vérrel aztatott, lommal huzagolt
kéfalat, mely védéranakkal van televésve).

Az Eteri Hatéron kalandoz6 sz&méra nagy veszélyt jelenthet, ha akkor
rantjak vissza az Els6dleges Anyagi stkra, amikor valami szilard testben
halad. Ilyenkor halalmégia elleni mentSdobast kell dobnia. Ha sikeres, ak-
kor a Mély Eterbe repiil, és 1d4 korig ajult lesz, ha sikertelen akkor meghal.

Egy mésik, hallos veszély az Eteri Ciklonnak nevezett, forgészélhez ha-
sonlatos jelenség, Felragadva a kalandozékat az Eteri sik egy tavoli pont-
jara vagy akar az Asztrélis sikra ranthatja 6ket.

Az Eteri Fiiggony

Az Eteri stk mélységeit az Eteri Hatartél az tn. Eteri Fiiggony valasztja
el. Az Eteri fiiggonyok killonboz6 szindek, mindegyik fényls, szikrézo, gi-
gantikus méreti feliilet. Athaladni rajtuk kénny - az utazénak mindéssze
a megfelel§ iranyra kell koncentralnia, és mr repiil is. Minden sikhoz egy
megfelel§ szin tartozik. Példdul a Levegd elemi sikjanak fiiggdnye kék, a
Tiizé vords, mig a Magmaé gesztenyebarna.

A fél-sikok

Az Eteri sikon tisz6 Gsanyag egy-két helyen dsszestirtisidik. Szilardd4
valik, majd lassan kifele 16k6dik az éterbdl, hogy j sikot alkosson, vagy egy
masik stk szerves részévé véljon. A félig Gsszeallt, lassan nalléva valo si-
kokat fél-stkoknak nevezziik.

Mindegyik fél-sknak megvannak a maga torvényei. Bar szamos ilyen stk
létezhet, jelenleg négyrdl van tudomasunk.

Az dmyak fél-sikja

A legnagyobb kiterjedésti a félsikok kozott. Anyaga a Negativ és Pozitiv
Energia stkok keveréke. Arnyakkal teli vidék. Néhany illtizi6 varazslat in-
nen nyeri erejét.

A sikot sok, rendhagy6 létforma lakja. Ezekre jellemz6 példa az Arny
Sarkéany, mely az Els6dleges Anyagi sikon is megjelenhet. A sik fiiggdnye
eziist szind.

Az 1dé fél-sikja

Majdnem olyan hatalmas, mint az Amyak sflga. A halandé lények sza-
mara halalos vidék, ahol az id6 hol lelassul, hol felgyorsul, hol pedig visz-
szafelé folyik. Az itt é16 1ények koziil egyediil az id6 elementalokat ismer-
jiik, de feltehetéleg mas 1étformak is honosak ezen a stkon. Az 1d6 félstk-
janak fliggonye attetsz6, mely mogott tincolé arnyalakok lathatok.

Az Elektro-mignesesség félsikja

Maés néven Elektro-magnetikus sik, egy megsemmistil6ben levé félsik.
Anyaga lassan ataramlik a Villamlas sikjara. A bolcsek szerint csak évsza-
zadok kérdése e sik végs6 megsemmisiilése.

A Bebortonzés félsikja

Mind@ssze legendakbél ismerjiik ezt a félsikot. Ugy mondjak, hogy egy
sotét hatalom, melynek kegyetlensége és gonoszsaga az Abyss démon-
lordjaiéval vetekszik, uralja az univerzum e dimenzidjét. Egykoron az Iste-
nek egyesiilt er6vel gySzedelmeskedtek az Arny felett, de elpusztitani nem
tudtak. A fiiggdnynek, mely e sikhoz tartozik, ismeretlen a szine.

Egyesek szerint e sik kizepén helyezkedik el egy fekete és arnyakkal teli
kastély, melynek neve Ravenloft.



Az Unikornis Szirny kormanyosa besziintette a kézvetitést, admiralis,”
mondta a hadimagus, kezeit az 6lében nyugvé kristélygombre ejtve. Bar az
arcit kdnnyek mostak, mégis nyugodt, visszafogott hang.n beszélt. ,Attél
tartok a fiist és a langok felébe kerekedtek.”

Cirathorn admiralis nem vélaszolt. A Dorianne Csdszdrn§ hidjénak széles
és magas ablakain at nézte a tdvolban sargan és virosen jatsz6 tiizfényt. A
langba borult Unikornis Szirnyat figyelte, mely mintegy két mérfoldre
lehetett, és nagy sebességgel tavolodott. Val6szinitlen volt, hogy barki is
tilélte volna a hadigalya tiindéi kéziil a humanoidok timadésat.

A gnémok akkor érkeztek, amikor a Szirnyra atugraltak a timadék. A
haj6 kapitinya a gnémokat is djabb rohamozé ellennek vélte, ezért

parancsot adott a tiizelésre. Ez komoly ballépésnek bizonyult. A gném
haj6k egyike kigyulladt, mig a tobbi harom miikédésbe hozta fegyvereit a
hadigglyéval, és a humanoid hajékkal szemben, tiizelve mindenre ami
replilt - beleértve az egyik sajét hajéjukat is, ha ajelentések nem csalnak.

A hagyomanyoknak megfelelSen, minden TSR vildghoz el6bb-utébb
megjelentetnek regényeket. A sorbél a Spelljammer vilaga sem maradt ki.
A Kopenymester (Cloakmaster) ciklus cimmel jelent meg a sorozat, mely
az AD&D tirbe hivatott életet lehelni.

Az els6 konyvben, mely a Holdakon til (Beyond the Moons) cimet
viseli megismerkedhetiink Teldin Moore-ral. A Krynn vilagat
feldl6 haboritél megesdmorlott férfi visszavonultan él, mig
egy nap illiziéval sarkdnynak &lcazott égi hajé zuhan
birtokara, szétziizva otthonat. A csodalkozva kozelebb
batorkodé Teldin egy &jult, egzotikus szépséget talal. Az
ismeretlen holgy a farmerre biz egy kiilonds kopenyt. - Tartsd
tavol a neogiktél, s vidd el a teremt6khéz! ~ hal meg a hés
karjaban.

A lezuhant hajé egyetlen tlélGje egy fiatal giff. Az
égszinkék hippopotamusz-ember, Herphan Gomja kozlegény
az egész ciklus folyaman jelentSs szereppel bir majd - a
Teldinnel kozosen &télt kalandok szoros baratsag
kialakulasahoz vezetnek. A farmer a gifftél tanulja meg az Gr
mibenlétét.

Mikdzben az ismeretlen szépség kiszenved a farmer karjai
kozott, a giff ratdimad, mivel azt hiszi, hogy 6 olte meg a
holgyet, aki ahaj6 kapitanya volt. Szerencsére Gomja pisztolya
besitil, és a robbanas elkabitja a hatalmas termetti katonat, akit
igy foglyul ejt Teldin Moore.

Még aznap éjszaka megérkeznek a neogik, ezek a pokszerd,
kegyetlenségiik miatt rettegett tirvandorok, akik a lezuhant
haj6t szétltték. A neogik vezére a kiilonos kopenyért barmire
hajlandé.

A konyv hatra levS részében Teldin végig menekil az 6t
ild6z6 szomyek el6l, mikdzben rédobben, hogy képtelen
levenni nyakabél a kbpenyt. Szive szerint megszabadulna ettd]
az atoktdl, de azt csak a fejével egytitt lehet eltavolitani (ezt a
neogik nyugodtan megtennék...).

A palanthaszi Astinustél, a hatalmas bélestsl csak annyit
tud meg, hogy a kopeny egy miésik szférab6l szérmazik,
valamint azt, hogy oda csak égi hajéval juthat el. A kérdésre,
hol talalhat égi hajét Krynn foldjén, azt a vélaszt kapja, hogy
ldtogasson el a Soseband hegyekhez.

Hosszd és kalandos az 1tja a szigethez, ahol a gnémok
élnek. Tengeri csatéval, szerelemmel fiiszerezve, folya-
matosan {ildéztetve a neogiktél. Végil a Soseband hegyen,
mely tipikus kontir gném telepiilés, érik utél Teldint az dr
kal6zai.

A kaotikus gnémok felvezik a harcot, de Teldin Moore-t
kézben elraboljak a neogik. Egy hatalmas halalp6k gyomréban
kinozzdk és majdnem megtorik. Az életét giff baratjdnak
koszonheti, aki hihetetlen munkaval szervezettséget visz a
gnémok hadviselésébe.

A végs6 harcban Tedlin sajatkezleg szamol le a neogik
vezetjével. Radsbben, hogy addig tildozott vad lesz, amig a
kdpeny a nyakéban lebeg. Ujabb neogik, agyszivok, és ki tudja
még milyen szornyetegek érkeznek majd Krynn foldjére



pusztitva és rombolva, sévarogva a hatalamas eréket magéban
hord6 képeny utén. Es Teldin igazi héshoz illGen elhagyja
szillsbolygéjat, mert csak igy mentheti meg azt.

Ezzel indul a masodik kotet, melynek Az Urben (Into the
Void) a cime. Nem sokkal az Gt megkezdte utan hiba 1ép fel a
gném hajén (ez nem éppen csoda, ismerve a kontar gnémokat).
Teldin is azzal a kis csapattal tart, akik egy apré Girdereglyéna
hiba kijavitdsa indulnak. A munkalatokat megzavarva kal6-
zok tdmadnak a gnémokra, a kis hajé pedig elszakad a kon-
taroktél.

Teldint és tarsait egy kalapacshajé menti meg. A krynn-i
farmer gyorsan megbaratkozik az elsé tiszttel, Aelfreddel, de
annal nehezebben Estriss-sel a hajé kapitanyéval, aki agyszivo.

Estriss-rdl kideriil, hogy régen elvalt méar népétdl, és csak a
tudomanyos kutatésnak él. O mesé] Teldinnek a Junakrol, egy
rég elfeledett néprdl, melynek tagjait egykoron istenként tisz-
telték. Bizonyos jelek arra utalnak, hogy e néphez van kize a
titokzatos kopenynek. Széba keriilnek még az arcane-k, akik-
neka jelét viseli magan a méagikus erejii targy. Mivel Teldinnek
nincs mas vélasztsa a kalapacshajén marad ami egyenesen a
Birodalmak szféréja felé tart, Rauthaven varosaba.

Utkdzben Aelfred kiképzi Teldint, aki elég gyorsan elsaja-
titja a fegyveres harc alapjait.

A kopeny tdjabb képességeire is fény deriil, amikor az ismét
feltiiné neogik ellen harcra keriil a sor. Teldin képes va-
razsolni, anélkiil, hogy tudnd, hogy mit is csinl valéjaban.

Estriss, akinek sajat bevalldsa szerint életcélja, hogy a
Junakkal kapcsolatos teoridit bizonyitsa, hosszasan és sokat
beszélget Teldinnel. Egyiitt fedezik fel, hogy a kopeny képes
atformalni gazdaja kiilsejét.

Nem sokkal azel6tt, hogy megérkeznek az Elfeledett
Birodalmak foldjére, egy iranyitatlanul repiil6 hajérél kimen-
tenek egy csodaszép holgyet, Riannat.

Faerun foldjén Teldin végiil taldlkozik egy arcane-nel, aki
hihetetlen dsszeget kinal a kopenyért. A farmer azonban nem
vélik meg kincsétdl.

A kbnyv finaléjaban sok mindenkirdl lehull az élarc. Ki-
deriil, hogy Rianna a neogiknak dolgozik. Az d&rmédnyos né-
személy sikeresen csapdéba csalja Teldint. A neogik vezére
majdnem megoli a farmert, azonban Estriss megrohanja a
pokot, és a két nagy hatalmi lény a nyilt dirbe repiil ki.

Teldina konyv végén radobben, hogy senkiben sem bizhat, a
neogik, Falx agyszivéi, a tindék és még sok més nép akarja
magéénak e kopenyt, melynek értéke valamiért fel-
becstilhetetlen. Estriss szavaib6l azonban kicseng a meg-
oldds: a kopeny kapcsolatban van a gigantikus
Spelljammer-rel.

Az Orvény szemében (The Maelstrom’s Eye) Teldin a kibontakozé
mésodik Nem-emberi Habord kozepében taldlja magat. A scrok, az
trorkok, hatalmas erékkel indulnak eskiidt ellenségeik a tiindék ellen.
Teldin képenye mindkét nép szdméra fontos lenne, mert eldénthetné a
habord kimenetelét.

Kozben, a méar Grveterana atformalodé farmer dj célt tiz maga elé, egy
falmadaraatha-nak nevezett 1ény utan kutat, aki a gnémok szerint biztos
informéciékkal rendelkezhet a kopennyel kapcsolatban.

Az it folyaman Teldin (j tarsakra tesz szert, hozzacsapodik tobbek
kozott egy surrané, valamint egy aperusa is.

A kdpeny egy hihetetlen képességére is fényderiil, amikor a tamadé scro
armada eld] Teldin elkorményozza a hajéjukat.

A kényv végén Teldin taldlkozik a fal-lal, mely megmenti 6t. Minden
arméany nyilvanra jut, é Teldin elveszti legjobb baratjat.

Spelljammer szérmazik. A hatalmas féreg felfedi Teldin sziméra a
valésigot, a kopenye egy olyan targy mellyel irdnyithaté a gigantikus
réjahajé.

A negyedik kotetben kiteljesedik a Nem-emberi habori. A scro-k
oldalin roppant erejii segitSk tinnek fel, akikkel Teldin is szembe
keridl.

Az ex-farmer ismét talalkozik Estriss-szel az agyszivéval, és kettejiik
beszélgetése Gjabb titkokat tar fel. Kideriil, hogy a kalapacshaj6, mely
megmentette Teldint a kal6zok kezébdl nem véletlendil jelent meg éppen
akkor. Estriss beszélni akart az egzotikus szépséggel, aki Teldin karjai
kozott halt meg. A nG egy ritka faj, a reigarok népéhez tartozott. Estriss
szerint e nép a sajat kristaly szférajat szétrombolta.

Az ut folyamén egy sarkany is Teldin Moore-hoz csatlakozik {innen a
kotet cime: A ragyogé sirkany - The Radiant Dragon). E szuper lény
szintén rendelkezik egy targyal, mellyel iranyitani lehetne a Spelljammert.

A scrok, kozben bevetik szomyi fegyveriiket a boszorkanyfény
mészarost. Ez a csigaszeril féreg mindent felzabél, ami az utjaba keriil,
mikdzben Gjabb és (jabb szornyeket “sziil”.

Teldin vetélytarsaval, a sirkdnnyal az utols6 harcban végez egy ilyen
mészaros. A harcbol, kdpenye segitségével sarkannya alakulva menti ki
hajéjat a Kopenymester.

Vajon valéban a Reigarok hozték létre a Spelljammert? Képes-e Teldin
Moore uralni ezt a hatalmas haj6t? Egyaltalan mi is'az a Spelljammer?

Ezekre a kérdésekre kapunk vélaszt a sorozat két befejezé kotetében
(The Broken Sphere, The Ultimate tHelm), melyek lerantjdk a misztérium
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— helmsman -



Mit csindlnak a ,,szornyek”, amikor nem a
jétékosok dlik Sket halomra? A, ez csak egy
szorny! - mondjék azok, akik nem veszik ma-
guknak a faradsagot, hogy belegondoljanak a
,520rnyek” szerepébe a jatékban. Valéban
csak a jatékosok elpusztitisa és a ,nekik
szant” kincsek 6rzése a feladatuk?

Nem! A ,,sz6myek” is élik a maguk életét,
nekik ismegvannak a sajat céljaik, vagyaik. Az

Draga Testvérem!

Jogosan kérdezhetnéd tSlem, mi késztet ar-
ra, hogy levelet irjak Neked, aki mdr oly régéta
halott vagy; de miért ne irhatna a halott testvé-
rének egy halott varazsl6? Az évek csak tel-
nek, és mar nem kot le gy a kisérletezés, mint
annakidején. Kétségek gyotomek, vajon jl tet-
tem-e, hogy legy6ztem az egyetlen ellenséget,

zunk. De hatha nincs Tiilvildg... Az a legiszo-
nyibb, hogy tehetnék érted valamit... feltd-
maszthatndlak, hogy gy létezz, ahogy én. De
ha ahol most vagy, az a Tulvildg, akkor egyiitt
vagy a szeretteinkkel, és én nem akarlak elsza-
kitani t6liik. Ha feltimasztanalak, talin a lel-
ked is elveszne, ahogy az enyém is, és lélek
nélkiil, biztosan tudom, nincs helytink a Tul-

kovetkezd cikkben egy érdekes
,szomy”  életérsl  tudhatunk meg
tobbet. Egy ,sz0my”, egy lich mesél
magérél, céljair6l, szokdsair6l, élet-
médjarél.

A lich egyike a 1étez§ legerdsebb,
legveszélyesebb élShalottaknak, ame-
lyek valaha is felbukkantak a vildgok-
ban. Eltérden a tobbi ,tipustél’, a
lichek szabad akaratukbél valnak
él6holtta, és megtartjdk szabad akara-
tukat, varazshatalmukat, ,ép” elmé-
jliket. Az évszdzadok alatt sziviikben
tobbnyire feltdimad a gonosz, a gyti-
16let, az irigység az él6k irant. Eppen
azért, mert rendkiviill ambiciézusak,
szdmos kiilénds varadzslatot, varazs-
eszkozt fedeznek fel, elképzelhetetlen
titkok birtokdba jutnak. Még puszta
porhiivelylik is haldlos lehet az él8kre,
hiszen minden lich egyedi képessé-
gekkel rendelkezik, némelyikiik érin-
tése, pillantdsa azonnal 6lhet, akaratuk-
ra holtak seregei masiroznak vége-
lathatatlan sorokban, egyetlen intésiik-
re a csontok 6ndll6 életre kelnek... El-
pusztitaniszinte lehetetlen Gket, k6z6n-
séges fegyver lattdn csak kacagnak, és

Azt hittem, ha végtelen sok idém
lesz a kisérletezésre, erSsnek és hatal-
masnak érzem majd magam, és min-
dent megtehetek, de rdjottem, az él6k
oroklik Gseik tuddsat, és tovabbfejlesz-
tik azokat. Ijgy éreztem, ez nem igaz-
sag... aztdn rajottem, hogy nem létezik
igazség... de err6l majd késébb. Uj
,Rletem”” kezdetén nem egyszer kellett
menekiilném, mert kitudédott lich-1é-
tem, és csapatok indultak ellenem.
Voltak koz6ttiik olyan mégusok, akik
elttem ismeretlen hatalommal ren-
delkeztek, pedig alig néhany évtizede
éltek csak. Ok féltek tlem, én pedig
téliik. Elpusztitottam Sket, mert ismer-
tem a gyengéiket, és igy megkaparin-
tottam a tuddsukat, de nem biztos,
hogy mindig én gy5zok. Még most is,
ha az é16k k6zé megyek, szinte félelem
fog el, mikor keriilok szembe olyan
hatalommal, ami ellen nem tehetek
semmit. Le kell kiizdenem ezt az ér-
zést, biznom kell magamban. Igen, ér-
zést frtam, mert érzek dolgokat. Meg-
maradt nekem a félelem, a fajdalom és
a szomorusag. Es a bosszavagy.

Azt gondolhatndd, hogy megbom-

legenddk maradtak fel egy olyan
lichrdl, amelyiknek testén 1gy hatoltak at a
magikus fegyverek, mint a flistén a puszta

z

kéz.

Az aldbbi levélre egy Osi komyvtdrban
bukkantunk rd. A kimyotirt néhdny évszdzada
temette maga ald egy vulkinkitdrés, olyan rob-
bands, amely egy  teljes  hegylincot
megsemmisitett. Nem tudtuk, e pergamentekercs
hogyan vészelhette 4t szinte sérietlenil a
pusztitdst, és hogyan kerilhetett az egyik
szomszédos kamrba kozel tizenhatezer, gyonyori
mesterkard...

akit-amit talin nem lett volna szabad..
Megérte-e, hogy elhitettem magammal, hogy
el fogom viselni csalidom minden tagjdnak, az
Osszes bardtomnak, tirsaimnak haldlit, a
haldlt, ami el6l azon a teliholdas éjszakan
megmenekiiltem... Nem fizettem-e til nagy
drat az oroklétért? Megkaptam-e az orok
életet? Végiil... akarok egyaltaldn o6rokké
élni?

Sulyos kérdések ezek, és még nem kaptam
rdjuk vélaszt. Amikor értesiiltem a haldlodré],
gy éreztem, eldrultalak, magadra hagytalak.
Azt tanitjdk a papok, a Tulvilagon talélko-

lott az elmém, de ez tavolrél sincs igy.
Azt hiszem, egyszer(ien nem tudok megdriil-
ni. Nem olyan felépitésti az agyam, nem alkal-
mas rd. Hidd el, igy a legrosszabb. Hideg fejjel
tudok gondolni az eltelt évszazadokra, ponto-
san emlékszem minden masodpercre, és hi-
deg fejjel tudok gondolni az elkovetkezendd
évmillidrdokra, ugyanakkor legszivesebben
tivoltve, zokogva rohannék el innen — mind-
egy, hova, Nem akarok élni, de félek meghalni
is. Olyan sok év kitarté munkéjénak eredmé-
nyét nem vagyok hajland6 atengedni senki-
nek, semminek. Kivaltképp nem egy olyan
hatalomnak, aminek nincs foléttem hatalma...
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Legaldbbis remélem... Tudod, hosszabb ideje
kutatom azt a titokzatos jelenséget, amit révi-
den csak haldlnak hivnak, hogy azt kell hin-
nem, el6bb-utébb én is sorra keriilok. Persze
nem Ugy, mint ahogy az emberek pusztulnak
el. Az én haldlom lassu és keserves lesz. Lehet,
hogy képtelenség legy6zni az elmuildst, de én
azzal a tudattal 1étezem addig is, hogy leg-
aldbb megprébéltam.

Persze lehet, hogy nincs igazam, és 6rokké
fogok létezni. Végiil is a hegyek, a tengerek, a
szelek és a tiizek mindig léteztek és mindig 1é-
tezni fognak. En elszakadtam az anyagi valé-
sag négy alapelemétdl, djjdsziilettem és meg-
ismertem az Stodiket. Az él6k sohasem fog-
nak tudomdst szerezni az otodik alap-
elemré]; t8lem nem tud-
jak meg, maguktdl pe-
dig soha nem jonnének
1a.

Minden évben, a szii-
letésed napjén - illizi-
6kkal és mads médokon
dlcizva magam - elme-
gyek egy piacra, és {inne-
pi ebédnek valét vaséro-
lok. Uténa felkeresek egy
fegyverkovdcs mestert,
és megveszem a leg-
szebb kardot, amit csak
lehet néla kapni. Mindig
nagyon szeretted a kar-
dokat, és nagyon biiszke
voltdl a vivétudoma-
nyodra. Egyszer vivtam
veled, de mér az els§
héritdsndl kirepiilt a ke-
zembdl a fegyver. Ma
mdr nemigen torténne ez
meg velem. Kevesen all-
hatndnak ki ellenem.
Végtelen sok idém volt a
gyakorldsra, de nem érzek biiszkeséget.
Amikor az 4 ajindékoddal a kezemben
+hazafelé” tartok, tudom, soha nem fogod
haszndlni a pengét, de szlikségem van arra,
hogy egy pillanatig elhitessem magammal,
hogy oriilnél neki. Néha megszentelem az 4j
fegyvert egy-egy vandor vérével, ezek ellen
nem is haszndlom vardzshatalmam. A kard-
nak sziiksége van rd, hogy megfiirédjon.
Szinte hallom, ahogy hevesen tiltakozol, de
mindig volt néhdny dolog, amiben nem
értettiink egyet.

Elkészitem az ebédet, két személyre teritek,
és virok. De Te mar nem jossz tobbé. Bar nincs
sziikségem efféle tipldlékra, mégis mindig
megkéstolom. Tudom 16la, hogy minden é16
rendkiviil fzletesnek taldlnd - {igyelek ré,
hogy az legyen -, nekem azonban szdraznak
és kesertinek tinik. Olyan ez, mint amikor l4-
zas betegen eszel valamit, és nem esik j6l, de
megeszed, mert enned kell. A sziiletésnapod
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utdn hetekig csak iilok egy helyben, és az tj
kardod nézem. Ilyenkor még szolgdim sem
mernek hozzdm sz6lni, akik pedig olyanok,
mint én, él8halottak. Mindet névrél ismerem,
pedig t5bb szdzan vannak, és a Te szemed j6-
résziiket egyforménak taldlnd. Uralom &ket,
mert hatalmasabb vagyok barmelyikiiknél.
Tudjék, esélyiik sem lenne legy6zni engem, a
megtorlds pedig nem egyszeriien ,életiik” el-
vesztése volna. Erdekes médon, a hét nap le-
teltével annyira felgytilemlik bennem a kese-
riiség, hogy tombolni kezdek. Emlékszel még
arra a szerencsétlen bolondra, akit8l az embe-
rek annyira féltek. Tudod, a nevét sem tudtédk,
csak Sotét Urként emlegették? O is lich volt, és
megtudtam, hogy mennyi kudarcban volt ré-

sze. Soha nem tartozott sehov4, és til kozel te-
lepedett le a varoshoz, igy folyamatosan
timadték az tgynevezett h8sok. Valamiért
nem hagyhatta el azt a helyet, talin virt
valamire, vagy valakire. Pontosan tudom, mit
érzett, bar szdnni nem tudom. Nem minden
bugris képes elviselni az oroklétet, ehhez a
halandé6k felett kell dllni mind hatalomban,
mind mentélisan.

Nincs még egy esztendeje, hogy meg-
gondolatlan emberek behatoltak birodal-
mamba, és merészelték keziikkel illetni kin-
cseim. Ugyeltem rd, hogy minden vazallusom
és szolgdm megtudja, mi lett a balgdk sorsa.
Kegyelemért konyorogtek, amikor radob-
bentek, hogy sebezhetetlen vagyok, olyan
rémiiltek voltak, még az a szerencsétlen,
egyiigy( pap is, mint egy csapdiban verg6dé
nydl. Ez utobbi egyébként kivivta elis-
merésemet, olyan szivésan, fanatikusan
kapaszkodott mihaszna hitébe, hogy jutalmul

vazallusommd tettem. Késébb, beszélge-
téstink kozben megtudtam, hogy még a szer-
tartds sem tudta elpusztitani a benne ég6 imé-
datot istene irdnt. Merészelte kémi télem,
hogy tovébbra is imddkozhasson. Kivancsi-
sdgb6l megadtam az engedélyt, nem hiszem,
hogy az ugynevezett j6sdg istene Griilne egy
lich-papnak. Néhany hénappal kés6bb kihall-
gatdst kért t6lem, és eldrulta, hogy végezni
akarvelem. Ugy érezte, még az ellenségénekiis
tartozik annyival, hogy nyfltan timadja meg.
Haragomban csaknem izekreszedtem a lelkét,
amikor eszembe jutott, hogy Te is igy tettél
volna. Igaz lovaghoz ill§ cselekedet lett volna.
Szinte j6 érzés volt, amikor kegyelembd! csak
megsziintettem az életenergidit. Nem felejtet-
tem el, hogy miattam,
testvéred, a gonosz mé-
gus miatt tagadott ki a
rended. Haldlodig hi
maradtil az elveikhez,
4m hozzdm is, hiszen
visszavettek volna, ha
engem legy6zol, de te
mégis elfogadtal olyan-
nak, amilyen voltam.
Ennyivel tartoztam ne-
ked.

Nemrégiben bukkan-
tam ré egy dj, alkalmas
bivéhelyre. Egy nagyon
tdgas, az €l6ktd] tavoli,
foldalatti konyvtar. Meg-
taldltam benne hajdani
tudésok csaknem min-
den jelentds mivét. Nem
kutattam, ki épithette,
immér az enyém, més-
nak nincs helye itt. Evez-
redek telnek el, amig az
Osszes kotetet ttanulma-
nyozom.

S végiil az ok, hogy ezt a levelet meg-
irtam: minden okom megvan feltételezni,
hogy egy lich frisira bukkantam, mely-
ben a létezés végességérSl elmélkedik.
Véleménye szerint minden lény, még az
€l6halottak is sziikségképpen elpusztulnak,
életenergidik elfogytdval. Van azonban egy
méd, amivel pétolni lehet az elvesztett erdt.
Ez pedig egy olyan kockizatos eljdrds, ami
konnyen végzetévé vélhat a kisérletezSnek.
A tombol6 vihart fogom megcsapolni, s
ha a villimok tilzottan erések lesznek,
taldin nem birja ki az a méra médr meg-
gyengiilt kapocs, ami a testemet és a lel-
kemet tartja Gssze. De nincs mds va-
lasztdsom, nem engedhetem meg ma-
gamnak, hogy ennek a paratlan életmdnek
vége szakadjon. Nagyszabdsu terveim van-
nak...

Még latjuk egymast... hamarosan...



Szegény oreg Sylva Theomer szdmtalanszor
panaszolta mér, hogy a hozzaérkezs kérdések
nagy része az AD&D alapjaival kapcsolatos.
Természetesen nem foglalkoztunk vele - ki
vesz manapsidg komolyan egy parana-
turisztikdban és ezoterikus tudomanyokban
jaratos vén csontot?

Aztén tegnap valamelyikiink, ugy futtdban
belepislantott a kényvbe, melyet érak o6ta
bészen tanulmédnyozott Sylva Theomer. A
szoveg teljesen értelmetlen akombakomokbdl
allt, akdr japan babapiskéta rekldm is lehetett
volna, am az oldal tetején kiilonés, cirkalmas
kézirdssal ez szerepelt: Interballisztikus
Termonukledris ~ Tdzlabda  Szerepjéték
Magazin SzerkesztSségekre.

Az ezt kdvetben dsszehivott vélsdgstab egy
4j rovat inditdsa mellett voksolt.

Ez, a kezdS mesélSk részére inditott ro-
vatunk megprébal praktikus tandcsokkal
szolgélni, és meggyorsitani a tanulé idSszakot.
Elnézést és megértést kériink a gyakorlott
szerepjatékosoktdl, de a jatékkal most ismer-
kedékre is gondolnunk kell (talan nekik is
szolgdlhatunk egy-két Gtlettel).

A bejelentkezé cikk természetesen a jaték
elsG komoly probléméjéval foglalkozik - a
parti osszedllitassal.

Ha sikeressen dsszeverbuvaltuk a csapatot,
amellyel elmeriilnénk a Kalandok és Sérka-
nyok vilagaba, elsS feladatunk eldonteni azt,
hogy hosszi-, vagy révidtdvi mesével kivan-
juk-e eltolteni az idénket (ebbe nyilvanvaléan
beleszélnak a jatékosaink is). A rovidtdvii me-
se alatt egy néhany alkalom erejéig tarté, mo-
dul jellegii mesét értek, mig a hossztitavii me-
se alatt torténetek egybef(iz6dS ciklusat.
Mindkettének megvan a maga varazsa,
elénye és hatranya, de egy biztos, nagyban be-
folyasoljdk a parti 6sszeallitds stratégidjat, igy
kiilénbontva kell Gket tirgyalnunk. A legfon-
tosabb szabaly: kezdS mesél6 ne kisérle-
tezzen! Nem kell rogton az Gsszes valaha is
megjelent opciondlis szabalyt bevezetni, ma-
radjunk meg a legegyszer(bb alap-
szabalyoknal. Késdbb, ha maér kell§ gyakor-
latot szereztiink, fokozatosan vezethetjiik be
az 1j szabalyokat.

Hosszatavi mese

A parti kezdeti 6sszeallitdsatol sok fliggheta
hosszitdvra tervezett mese esetén (rossz
sszedllitds kénnyen rovidtdviva alakithatja
at mesénket). Lassuk a legfdbb buktatékat:

Az Alaptulajdonsagok

Itt két fobb veszélyt kell megemliteni, Az
egyik a il magas alaptulajdonsag értékekbdl,
amadsika tilsdgosan kiilonboz3 karakterekbsl
adédik.

Ha a karakter alaptulajdonsdgai 18 koriiliek
(vagy anndl is magasabbak), akkor a me-
sénkben folyamatosan rendkiviili szomyeket
kell a parti ellen felsorakoztatnunk. Kénnyen
unalmassa valik az, ha minden utcasarkon
voros sarkdnyok tekerg6znek, és démonok
rohannak nap mint nap a jészdndéki
kalandorokra. Ha pedig normélis fantasy
vildgot meséliink, jatékosaink barmilyen prob-
lémat mésodpercek alatt megoldanak szuper
karaktereikkel. fgy konnyen elveszhett a jaték
izgalma. Ne engedjiik tehdt, hogy istenszerii
karakterekkel alljanak be jétszani a mesénkbe.
Az a mese melyben 18-20 korili alap-
tulajdonsagokkal rendelkezé karakterek sze-
repelnek, sokkal inkdbb harci-jatékra emlé-
keztett, mintsem szerepjatékra.

A masik veszély, ha az egyik jatékosunk
szuper karakterrel rendelkezik, mig a masik
atlagossal, vagy atlagalattival, hidba jatszik j1
a jatékos, ha tdrsanak karaktere kétszer
hatalmasabb, nyilvanvaléan tsbb szerephez
jut a jétékban. Mieldtt elkezdenénk mesélni,
mindig hasonlitsuk Gssze a karakterek alap-
tulajdonsdgainak dsszegét; 15-20-nél nagyobb
eltérés esetén lépjiink kizbe. A til gyenge ér-
tékekkel rendelkezé karaktert engedjiik tjra-
dobni (ne a j6 alaptulajdonsdgokkal rendel-
kezS karakter értékeit csokkentsiik, ezzel
kedvét szeghetjiik a jatékosnak). Vigydzzunk,
nehogy a szuper karakterhez igazitsuk a
partit. Az ilyen karaktert inkdbb a jaték foly-
amdn prébaljuk meg visszafogni.

A Fajok

Ez a problémakdr nagy mértékben fiigg az
adott fantasy vilagtdl, melyet mesélink. A
kiilonb6zS fajok kozidtt, melyek vildgunkat
benépesitik ellentétek fesziilhetnek (ennek
klasszikus példdja a tiinde-torp ellentét, de

lehet két habortban all6 orszag is). Figyeljiink
arra, hogy ilyen, egyméssal 6rokos haragban
allé nép tagjai ne legyenek egyszerre a
partinkban, vagy ha igen, akkor késziiljiink fel
az ellentétre. Ha a jdtékosaink is fogékonyak
rd, akkor az ilyen ellentétbdl, és annak lassi
felolddsdbdl remek meséket faraghatunk.
Ennek ellenére évakodjunk a tilzott szét-
hizéstdl a partin beliil.

Gondot okozhat az is, ha kiilonboz§ erejli
fajokbdl tevédik ossze a parti. Ez a veszély
f6képp akkor 4ll fent, ha nem csak a Jatékosok
Kényvében szereplS karakter fajokra gondo-
lunk. Ha valaki ismeri a Humanoidok Kény-
vében szerepl§ fir bolgot, amely els§ szinten
olyan erét képvisel, mint egy negyedik szintd,
mas fajbdl szdrmazd kalandozd, az tudja,
hogy mennyire lehet ez jatékegyensuilyt felbo-
rité tényezd. Kezd§ jatékmester csak az alap-
ban vilaszthaté fajokat engedélyezze me-
séjében.

Az Osztilyok

Bizonyos osztdlyok tagjai képtelenek
egytittmiikodni. Ennek jél ismert példdja az
orgyilkos-lovag paros. Az ilyen karakterek
el6bb, vagy utébb szembe keriilnek egyméssal
és ez a parti széthulldsahoz vezethet.

Rendkiviil veszélyes parositast adnak az el-
lentétes jellem@, vagy principiumu istenek
papjai.

Ha a PHBR kiegészitSkben lefrt készleteket
haszndljuk, akkor figyeljiink arra, hogy elfér-
nek-e a partiban egymds mellett a karakterek.

A Jellem

Nyilvadnvalé ellentét, melynek feloldésa le-
hetetlen (illetve csak jellemviéltdssal lehetsé-
ges). A partin beliil ne legyen jellem-ellentét, és
eznemcsaka j6-gonosz tengelyre, hanem a ka-
otikus-térvényes tengelyre is vonatkozik.

A karakterek hasonlésiga

Ha minden jatékos ugyanazokkal a szak-
értelmekkel rendelkezik, ugyanazokat a va-
rdzslatokat ismeri, ha megegyezik a felsze-
relésiik, hamar egyhanguvé vélik a jaték. A
karakterek kiilonbozzenek egymastol, ne szél-
s8ségesen (mint a lovag és az orgyilkos), csak
részben, de feltiinGen. Ebben komoly segitsé-
get nytjthat a megfelel és taldlé hattér. Egy j6
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héttértorténet rdaddsul kalanddtletek sokasig-
dnak alapja lehet, ezért is helyezziink mindig
hangslyt ennek kidolgozéséra.

Amennyiben a csapatban két, vagy tobb va-
razsl6 van, ne ugyanazokkal a varazslatokkal
inditsuk el Sket.

Osztily osszedllitds a csapaton beliil

Bizonyos osztdlyok semmiképpen se ma-
radjanak ki a csapatbdl. Legyen valaki, aki ké-
pes gyégyitani. Elss-
ként a pap mertil fel,
dealovag is megfelel6
erre a célra, bar kevés-
bé ,hatékony”.

Fontos még a va-
rdzslo, aki a csapat
mégia szakértGje. Ez
lehet az dltaldnos tu-
dési mdgus, vagy va-
lamilyen specialista (a
legfontosabb  Mdgia
Eszeléssel (Detect
Magic) és Magia Olva-
sassal (Read Magic)
ugyis mindegyik va-
rdzsl6 rendelkezik).

Szitkséges még a

fizikai tdmaddsokat
felfogb harcostipus. A
lovag akkor remek va-
lasztds, ha a csapatban
nincs pap (gyogyitas),
a koésza pedig tobb
lehetSséggel bir, mint
a harcos (egy harcost
is ki lehet tigy alakita-
ni, hogy érdekes le-
gyen vele jitszani, de
ehhez mér tapasztalat
kell).

A csapdak felisme-
résének, a zérak kinyi-
tasdnak specialistdja, a
tolvaj is fontos, bar
més osztélyok tigyes
dsszmunkédval pétol-
hatjék a szerepét.

Nyilvanval6 a parti
osszedllitdsa, ha négy
jatékosunk van: harcos (esetleg lovag, vagy
késza), pap (tudjon gydgyitani'), mdgus (eset-
leg specialista), tolvaj.

Amennyiben négynél tobb jatékosunk van,
akkor valamelyik osztélyb6l két karakter is
szerepel a mesénkben. It elSfordulhat a nem-
kivénatos hasonlésdg veszélye (két tolvaj csé-
peli egymdst a kincseslida elStt, hogy
melyikiik nyissa ki, stb.). Ezt a problémat,
ahogy mdr fentebb irtam, a hattér-trténettel a
legkdnnyebb kivédeni. Mds megolddsok: ha
fegyverforgatokrél van szé, akkor az egyik
legyen lovag, mig amésik késza. Papok esetén
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kiilonbézzén a rend, melynek tagjai
(Ggyeljink arra, hogy megférjenek egymds
mellett). Vardzslék esetén adédik, hogy
ellentétes iskoldk specialistai legyenek (bar ez
sem igazan j6 megoldds. Nem szerencsés, ha
egy partin belil tobb vardzslé van).
Tolvajokndl més legyen a tolvajképesség
értékek Gsszedllitdsa, az egyik inkabb értsen a
zdrakhoz, mig a mdsik a haztetSk lovagja
legyen, stb. Még jobb, ha az egyikiik bard.

Ha hérom jatékosunk van csak, akkor vala-
melyik alaposztaly kimarad. Ennek lehetséges
pétlasa a tobb-osztalyd karakter. Taldn a har-
cos, varzsl6, pap-tolvaj, vagy a harcos, pap,
varézsl6-tolvaja legjobb Gsszedllitds. Bizonyos
osztalyok részlegesen pétolnak masokat: a lo-
vag a papot, a bard a tolvaijt és a magust (ép-
pen ezért ligyes Osszedllitds a harcos, pap,
bérd csapat).

Harom jatékos esetén a hidnyzé osztdlyt
egy Ordkosen a csapat mellett tartoz-
kodé nemjétékos karakterrrel is megold-
hatjuk.

Két jatékossal ne kezdjiink el jétszani, csak
akkor, ha maés lehetSségiink nincs. Ebben az
esetben a parti semmiképp sem lesz teljes.
Ilyenkor mindenképpen sziikség van tobb-
osztalyu karakterre (pap-harcos, és bard parti
egész jol mikodik).

Révidtavi mese
A néhdny alkalomra sz0l6 mese-so-
rozatoknd]l mas szempontokat kell figyelembe

venniink, mint a
hosszutdvii  mesék-
nél. llyenkor akar
jellem ellentétis leheta
karakterek kozott,
akik csak egy bizo-
nyos cél elérése
érdekében  szovet-
keznek.

Ekkor is figyelntink
kell a hattér-torté-
netre, bar nem kell
olyan részletességgel
kidolgoznunk, mégis
gondoljuk at, hiszen ez
lehel életet a karak-
terbe.

Rovidtiva  mesék
leggyakoribb téméja,
hogy a parti vala-
melyik tagja fondor-
latos médon a csapat
ellen munkilkodik,
vagy val6jdban min-
den karakter ellenfele
a masiknak (egy bi-
zonyos térgyat kell
megszerezni  mind-
annyiuknak,  stb.).
Ilyen esetekben fi-
gyeljink arra, hogy
egyik jitékos se ren-
delkezzen tobb infor-
maéciéval, mint a ma-
sik.  Tobb  isme-
rettel indulé karakter
koénnyedén  elnyom-
hatja a parti més tag-
jait.

Akdr rovidtdvi, akdr hosszitivii me-
sét jatszunk, nagyon fontos szabily,
hogy engedjiik a jatékosnak, hogy & alakitsa
ki azt a személyt, akivel akdr éveken ét is
jitszani fog. A kigondolt karaktereket
hasonlitsuk &ssze, fontoljuk meg, hogy
képesek-e egyiittmiikodni, az esetleges
ellentétforrdsokat  pedig  iktassuk  ki.
Természetesen ez akdr heteket is felemészt-
het, ez az id§ azonban hamar megtériil. Egy
jol osszedllitott partinak ezerszer kony-
nyebb mesélni, mint a tiz perc alatt kész
csapatnak.
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Csilin
Az Gkori kinai mitolégia csoddlatos egyszarvija

Mitosz: a csi-lin (nem keverendd ossze a
ki-rirrnel) kinézetre rendkiviil furcsa, de elragadé
lény. Teste akar a szarvasé, csak kisebb, nyaka, mint
a farkasé, farka a bikaé, patdja a 16é. Szdre tarka
(bizonyos elképzelések szerint virosesbarna, esetleg
fehér, vagy zold). Szarva végén puha bérkindvés van
(azért, hogy véletleniil se sebezzen meg vele senkit).
Jésiga semmilyen mis lényéhez nem mérhets. Ami-
kor a foldon jér, nem tapos ré sem a fiivekre, sem a
bogarakra. Nem legel, &svanyokat és csodilatos
novényeket eszik, s
csak a legtisztibb for-

A Palladiumban ki-lin-ként ismerik a csi-lint.
Rendkiviil segitokész teremtmény, feltétleniil segit a
bajbajutottakon. A 16 és a sarkény keveréke, pik-
kelyes, patds, sorényes csodalény.

Igen érdekes a Rolemaster kegyetlen és gonosz
ki-lin-je. Ez a csi-lin agdr és 16 keveréke, hideg
elegancia és konnyed mozgas jellemzi. A tudatlanok
gyakran osszekeverik az unikomissal, botor té-
vedésiikért az életiikkel fizetnek.

Otletek csi-lin-vadaszoknak: A csi-lin-nel va-
l6szinditlen, hogy harcba keverednénk, ha nem mi
kezdeményeziink. Ha mégis osszetiizésre keriil sor,
szamoljunk emberfeletti hatalmaval (ez kiilonosen
igaz az AD&D esetén). Fizikai erején feliil magikus

ne kéredzkedjiink a hitira, amig § ezt nem javasolja.
A csi-lin csak a legbtlcsebb papokat és remetéket
fogadja el lovas gyanint.

Meséloknek: A csi-lint elsdsorban  Keleti
Kalandokban vethetjiik be, az abszolit j6sag, erény
és tisztesség megnyilvanuldsaként. Ne feledjiik a
csi-lin erejét, nem ok nélkiil ér tobbet az AD&D
kompendiumban a beholder-nél, vagy az Gsoreg
fekete sirkinynal. Ha a csapat segitségére siet, akkor
nehogy & intézzen el minden gonoszt, a jatékosok
nem kedvelik pdholybél hallgatni a mesét, szeretnek
annak aktiv részesei lenni.

Kalanddtletek: A mondak és balladdk szerint a
csi-lin szarva porra torve mindenféle mérget semle-

gesit. Egy uralkod6

(lehet a szamurdj PC

rasbél hajlandé inni.
I:Igy tartjak, repiilni is
tud, és a vizen agy sé-
tal, mintha az fold

volna.
Elnevezésére  két
magyardzatot  ismer-

nek. Az egyik szerint a
csi a him egyszarviit, a
lin pedig a néstény
egyszarviit jeloli A
misik elgondolas sze-
rint a csi egy eziistszar-
vii, smaragdzold sze-
mii szarvasbika, a lin
pedig egy aranyszéri
csatalé volt, amelynek
minden lépése feltépte
a foldet. E két mese-
beli lény egybeolva-
désaval jott létre a
csi-lin.

A csi-lin az allatok

daimyoja is), akit meg-
mérgeztek mir csak
ebben az orvossigban
reménykedhet. A csa-
patnak talalnia kell
egy csi-lin-t, de elétte
meg kell harcolnia az

dton az uralkodét
megmérgezd  rivalis
embereivel  (idedlis:

ninjak vagy yakuzik),
és ra kell venniiik a
lényt a ,miitétre”. J6
partindl  egyszeribb
egy mitikus templo-
mot belekeverni a tor-
ténetbe, ahol a kdsza
hirek szerint ereklye-
ként riznek egy csi-lin
szarvat. Természete-
sen a karaktereknek
szimos proban kell at-
menniitk ahhoz, hogy

feje a kinai mitolégia
szerint. Gyakran szarvasokkal él egyiitt, mint ve-
zér.

A taoista legendikban a halhatatlanok lovagolnak
csi-lin-en. fng vélik, hogy a csi-lin megjelenése a ter-
mészet lecsendesiilését és felvirigzasit vonja maga
utdn, vagy egy bolcs eljovendd megjelenését jelzi
elére. A népi hiedelmekben a csi-lin hozza el a
fiigyermeket az égbdl alaszillva.

RPG: Sok fantasy szerepjatékban taldlkozhatunk
a csi-linnel. Az AD&D-ben duruch’i-linnek hiv-
jik, pontosabban a néstényt ch'i-lin-nek, a hi-
met pedig duru-nak. Erdekes, hogy itt érias ter-
mete van, elérheti akir a 30 méteres nagysagot is.
A szivirviny minden szinében pompizik,
teste 16szerii, de llkapcsa olyan, mint a farkasé
(kitlonds elképzelés egy josigos lénnyel kap-
csolatban). Hangja az eziist csengettyiikéhez
hasonlatos.

tudasa is jelentds. Szarvabdl képes magikus
energianyaldbokat kibocsjtani, percenként tobbszor
is. Ha akar, lathatatlanna valik, vagy masik étsikra
tavozik. Ezenfeliil képes kristallya viltoztatva
hasznalhatatlannd tenni a fémeket (akir magikus
fegyvereket és pancélokat is).

Azonkiviil, hogy varizslatszerd képességeket
haszndl, szimos migia hatistalan ellene. Ne is
probalkozzunk biivoléssel, dermesztéssel, vagy
haldlvarizzsal. A testét koriilragyogé aranyszind
aura pedig a fizikai timadasok ellen védi.

A csi-lin vadésznal a fentiek miatt mindenképpen
kell lennie festéknek, vagy pornak, melyet a
lathatatlanné valt csi-lin megtalaldsara hasznalhat és
elengedhetetleniil sziikséges a kéfegyver, melyet a
csi-lin nem képes kristéllya alakitani.

Valésziniibb, hogy a kinai egyszarviival, mint
segitével talalkozunk. Ilyenkor fejezziik ki
tiszteletiinket és megbecsiilésiinket, és semmiképpen

elnyerjék a szarvat.

Hasonlé mesét épithetiink arra, hogy a csi-lin
bére hiritis (deflection) varazslatot tartalmaz, még
a lény halala utan is. igy érthetd, hogy milyen érté-
kes kincs. Valamelyik jitékosunk csalddi
orokségként kaphatott egy ilyen ,,pancélt”, melynek
elrablisa, majd visszaszerzése Gjabb mese forrisa
lehet.

A shégun hatalmat egy titokzatos, foldontili
magiakat haszndlé hadir veszélyezteti. A féviros
felé vonulé seregek élén  fémkolosszusok
(vasgolemek) lépdelnek, pillanatok alatt feldrolve
minden ellendllist. A shégun bolese ismeri a
legendat, miszerint egy csi-lin-ként emlegetett
csodalény képes a fémeket kristéllya alakitani. Esa
hésok dtra kelnek...

Ha valamelyik jitékosunk karaktere rendkiviili
bélesességii, akkor egy csi-lin eldre jelezheti
sziiletését, szinesebbé és misztikusabbi téve a
karakter hattértorténetét.
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Az 0si kinai mitoldgidban szerepld egyldbil, szarvatlan
sziirkéskék bika.

Mitosz: Kuj a Keleti Tenger istenének tarsa,
szabadon jar-kel a tengeren, bombolése szelet
tamaszt, szemei villimokat szérnak. A sokféle
elképzelés kozil talan a kovetkezs a legelfogad-
hatébb: a Kuj bika é cipa keveréke, a teste
kozepébsl né ki egyetlen liba, farokiszéja és torz
hituszonya van, feje a bikaé, de szarvai nincse-
nek.

A legendik szerint Kuj a tengeren él, ha haj6 ér
a kozelébe, bombolni kezd, majd a feltimado
viharban a hajé kozelébe dszik és megsemmisiti
azt,

»Egykor a Sirga Csészar (Huang-ti) hadban éllt
Cse-ju-val a parducfejd, tigriskarmii istenszérnnyel.
Megparancsolta embereinek, hogy készitsenek egy
hatalmas dobot Kuj brébg]. Aldereszkedtek a foldre
a isteni harcosok, és futva szelték a habokat.

Nagysokara ré is leltek Kujra, amint az éppen egy
sullyedésben levé haj6 utasait tartotta rettegésben.
Az isteni harcosok ravetették magukat a szémyre,
aki vihart hivott elleniik. A bajnokok egyike meg-
emelte a hajot és biztonsigba vontatta. Shandong
partjan értek foldet a rémiilt hajétorottek, néhany
szaz mérfolddel arrébb.

Kbézben Kuj villimot kopétt, tombolasa felkorba-
csolta a tenger vizét, de hidba kiizdott, az isteni har-
cosok legyGzték, és dobot készitettek a bérébsl.

Néhany év miiltan torténetek keltek szarnyra, mi-
szerint Kuj ismét visszatért a foldre, és megint vihart
és villamokat ziidit a hajésokra. A Keleti Tenger ura
megmentette tarsat...”

RPG: A Kuj-jal egyetlen szerepjatékban sem talal-

koztam. Egyediil a Mayfair Games kiadasiban meg-
jelent Monsters of Myth & Legend-ben szerepel.
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Otletek kuj-vadaszoknak: Ha a tengeren utazunk,
és hirtelen egy egetrazé bombolés utin vihar csap le
hajénkra, biztosak lehetiink benne, hogy egy kuj-jal
hozott dssze a balszerencsénk. Ilyenkor azonnal ké-
feltiinik a szornyeteg. A kuj ellen a papok a leghata-
sosabbak, Idjaras Irinyitassal (Weather Control) le-
csillapithatjik a vihart, és Védelem a Villd-
moktél (Protection from Lightning) varazsla-

KUj

KLIMA: Mérsékelt és meleg

GYAKORISAG: Nagyon ritka

SZERVEZODES: Magényos

AKTIV CIKLUS: Béarmikor

TAPLALKOZAS: Hiisevé

INTELLIGENCIA: Atlag feletti (11-12)

KINCS: Nincs

JELLEM: Semleges gonosz

ELOFORDULASI SZAM: 1

VEDEKEZES (AC): 2

MOZGAS: 12, Gszva 24

HIT KOCKA (HD): 10

ACD UTESE: 1

TAMADASOK SZAMA: 2~

SEBZESEK: 1-12/3-18

SPECIALIS TAMADASOK: Villimcsapés, Vihar-
keltés

SPECIALIS VEDEKEZESEK:

VARAZSLAT ELLENALLAS: 20%

MERET: L (3 méter)

MORAL: Bajnoki (15)

TP ERTEK: 5000

Tamadasok: labaval rig (1d12), szdjaval harap (3d6).
Speciélis Tamadasok:
Villimcsapas: 10d6-os Villimcsapas (Lightning Bolt),
hérom kérénként egyszer.
Viharkeltés: Mint az I1d6jérds iranyitisa (Weather
Control) varazslat, de csak viharkeltésre.

-

tukkal védhetik magukat a kuj-tol.

Meséloknek: A kinai mitolégiaban csak
egy Kyj szerepel, de nincs akadalya, hogy a
vilagunkban, mint fajt szerepeltessiik. Mi-
vel az AD&D-ben nincs leirisa ennek a
szomynek, statisztikait, melyek leginkabb
kézelitenek a mitikus szorny valédi képes-
ségeihez, lekozoljiik.

Amennyiben a partink keleti viligunk
partjaindl hajézik, talalkozhat kuj-jal.

Kalandétletek: A Jade-tenger halaszait
néhény hete egy rettentd szoryeteg zargat-
ja. Vihart timaszt és villamokat lovell a ré-
miilt hajésokra, akik koziil csak elvétve tér
haza egy-kettS. A herceg embereket fogad
fel, hogy eliizzék a szomyet, és egy hadiga-
lyéval dtnak inditja Sket. Mivel PC-k laba
alatt forré a talaj, igyekeznek minél el6bb ta-
vozni a Birodalombél. Menekiilés kézben
éppen erre a hajora tévednek, ahol tengeré-
szeknek dlcizzdk magukat. Az Ezeréves
Sarkiny masnap reggel itrakel és a jatéko-
sok csak az dton tudjak meg, hogy mi is az
aticél...

Tarrfan-cseng, Jiicsan ura nagy veszély-
ben van, az Eszaki—tenger kalézai hatalmas
flottaval varosa felé tartanak. A kalandozék
a josdgos uralkodé mellé allnak, meg-
kisérlik megéllitani a kalézhadat. Egy Greg
zardndok tandcsira elhajéznak a Viharok
tengerére, hogy maguk utin csaljik a

kuj-okat, az ellenséges hajohad kizepébe...




TULELOK

BEVEZETO

Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Biborhold
rendszeres olvasGja vagy... Vagyis, hogy mi az a
Tulél6k Foldje. Ez Magyarorszdgon az els6 levélben
jatszhat fantasy szerepjiték. A TF egy hatalmas,
mintegy 300.000 négyzetkilométeres félsziget. A
kontinensen ddl6, mindent felégets termomdgikus
hdbordi eldl szdzdval menekiilnek ide az életben
maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jatékosok
egy-egy fantasy karaktert irdnyftanak. Ez lehet
JHhagyomdnyos” fajii, azaz ember, elf, torpe, troll,
gnom, vagy a TF egy egzotikus faja, az drnymand, az
alakodlté, vagy a kobudera. Minden fajnak
meguannak a maga elnyei és hitrinyai: némelyik
azonnal nyilvdnvalévd vdlik, misok hosszabb tdvon
befolydsoljdk a karakterek életét. A jdtékosok 9
naponta kaprak egy forduldt, Utasttds Lapjuk
alapjén. Az UL-en frjdk le, hogy mit szeretnének a
kovetkez6. forduléban csindlni - egyszerre max. 20
parancsot lehet kiadni. A beérkezs UL-eket egy
szdmitogépes rendszer dolgozza fel, a Jitékmester
feliigyeletével. A vélaszokat a jitékosok postin kapjik
meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatéval készitett levél
formdjdban. Ez lefrja, hogy mi tortént a parancsok
hatdsdra, plusz kiilldiink egy részletes karakterlapot és
egy térképet. Mivel a jaték mintegy ezer jdtékos
befogadésdra van felkészitve, el lehet képzelni, hogy
milyen 6ridsi felfedezésre viré teriilet, hiny szfz
szorny, tdrgy, vardzsiat és kiildetés vér a jdtékosokra.
Ebben a jétékban nemcsak a szdmit6gép, hanem mds,
ravasz jitékosok dltal irdnyitott karakterekkel is
sirin dssze fogsz futni! Szévetségek kothetdk és
hébordk indithaték, mentdlis kapcsolatba lehet lépnia
misik jitékossal vagy akdr meg is lehet lopni. Bdr a
jaték persze pénzbe keriil, egy tdfkoztats konyvet és
egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az
aldbbi cimre fr:

Beholder Bt.
1680 Budapest, Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett egy éve
sikeresen miikdé jaték, amelynek minSségére,
megbizhatésigara garancia a tobb szaz hiséges
jatékos. A Beholder Bt. szervezésén kiviil meg-
jelend vagy meghirdetett esetleges jatékokért,
azok mindségéért cégiink nem véllal garan-
ciat.

FOLDJE

fantasy szerepjaték

Néhany informaciémorzsa:

- Quill vérosat most mér legtobben a Kaosz
Fészkének nevezik. Az utcakon nyiizsognek a
sotétlelkd Dornodon és Leah papok, a zsebesek
pedig pillanatok alatt lecsupaszitjdk az
el6vigydzatlan kalandozékat. Napirenden van a
boltosok lemészarlasa, és mar az is el6fordult,
hogy valaki fényes nappal megtamadta a pol-
garmesteri hivatalt! Raia és Elenios jelenlevs,
csekély szamu képviselje egyszertien képtelen
arra, hogy fenntartsa a rendet. Quill polgér-
mestere gy hatdrozott, hogy idegen zsol-
dosokkal erésiti meg a vérosi rséget, és a tol-
vajlast az eddiginél is szigoribban fogjik biin-
tetni.

— El6szor kaptunk homalyos talélgatasnal tobb-
nek nevezhet6 hireket a rejtélyes pszir6l. A hirek
szerint a specidlis mentalis képesség haszna-
latdnak lehetésége nyitva all minden veteran
kalandozo el6tt, de a Tulélsk Foldjének djszi-
léttjei mar vildgra jottik pillanataban bir-
tokoljak a pszit! Hirforrasunk szerint a pszi
képességgel tobbek kozott sokoldaltian és
szbrakoztatéan lehet borsot térni mas ka-
landozdk orra al. Kiilondsen j6 érzékkel tudjak
a pszit az alakvalték és a mutansok (???) hasz-

nalni.

- Nemrégiben néhany félelemtd] remeg6, meg-
sz6lalni sem tudé kalandozé tért vissza Qvillbe.
Hosszas apoléds utan sikeriilt csak némi in-
formaciét kinyerni bel6lik. Allitélag a. mocsa-
rakban olyan lényekkel taldlkoznak, amelyek el-
lenfelitkre savfelhét képnek, majd a borzalmas
kinok kozt fetreng6 aldozat vardzsenergiéjét
elszivva egyre hatalmasabbra nének. A tapasz-
talatot elszenved6k 6va intenek mindenkit attél,
hogy a szérnnyel kikezdjenek.

~ Masik hir a mocsarbdl: felbukkantak az elsé
kalandozok, akik szintszivé trofeat viselnek!
Arrél nem sz6l a fima, hogy életenergijuk a
talvilagi lénnyel folytatott csatdban milyen
meértékben redukalédott.

- A vérosokban hatalmasra ugrott a kereset
néhany eddig hasznavehetetlennek ting aru-
cikk, a drétsz6r és a bronzhegy( nyil irant, eddig
ismeretlen okokbél. Bar a boltokban nem kap-
hat6, de hireink szerint a szv6-ektoplazma, a
szent jogar és az 6n feketepiaci ra folyamatosan
novekszik.

Setét Patkany naploja
307. Nap

A tdborozds alatt megldtogatott Fehér
Kelduin. Nem akarta elhinni, hogy az én
kézbenjarasomnak kdszonheti, hogy visz-
szatérhetett a halottak foldjérsl. JelentSség-
teljesen meglengettem el6tte Leah szimbé-
lumat, a fekete koponyat, amit minden be-
cstiletes ember/mané a nyakdban hord.
Undorodva fordult el téle, majd kopott
egyet a vélla folott, eltdvolitandé a rontast.
Hosszas teolégiai vitdba bonyolédtunk,
bér § mégnem hive egyik istennek sem. Az
azért kidertilt, hogy Raia-hoz hiiz a szive,
csak sehol nem taldl aranyl6 ugarhéjat, ami
az dldozashoz kellene. Teljesen meggy6z-
hetetlen volt. Hidba hoztam fel neki a toké-
letesnél tokéletesebb példékat annak bi-
zonysagara, hogy csak a Sotét Uta jarhaté,
mindet eliittte valami szentesked§ rizsa-
val. Amikor végill megkérdeztem téle,
hogy mi szdrmazott eleddig abbdl a sok se-
gitségb6l, amit a szomjazéknak, kiitbaeset-
teknek, sebesiilteknek nyujtott, nem tudott
mit mondani. Habogott valamit az erkélesi
haszonrél, de amikor megkérdeztem téle,
hogy az hany aranyat ér, teljesen kétségbe
esett. Mar-mdr azt hittem, hogy sikeriilt
meggy6zndm, de hirtelen éktelen hangon
kéntalni kezdett valami Raia-t ésa Fény Ut-
jat dics6it6 zsoltart. Még a bakz6 gonyolék-
nak is szebb hangja van! Gyorsan néhany
madartollat tomtem a fiillembe. Miutan be-
fejezte, gyorsan elkunyiztam téle egy kis
kajat. Jél jon, mert mar majdnem éhenha-
lok és nincs kedvem vadészgatéssal tolteni
az id6met.

Miel6tt tovabbindultam volna, gyorsan
elmormogtam két életszivast. Na, ezt csi-
nélja utdinam a Fehér Kelduin! Majd kiug-
rok a b6rombél! Sajnos a fak és a bokrok
koriiléttem ezt nem mondhatjak el maguk-
rél. He-he-he... Most mar nyugodtan in-
dulhattam vissza a vdrosba, nem érhet baj
az uton. Egy szerencsétlen rétmanét utam-
ba vezérelt a sors. Most mdr 6 is Leah sere-
gét gyarapitja. Elég szépen kiildtem mar 4t
neki mindenféle népeket, igazdn megko-
szonhetné. Nem messze a vérostdl pihent
Fehér Kelduin. Gondolkodtam rajta, hogy
lenytilok téle valamit, de aztén tigy dontot-
tem mégsem teszem. Szegény bolond, alig
van valamije, minek kinozzam még én is.
Azért felébresztettem, hadd legyen rossz
nekiis. A tanyakozpont szélén, mert varos-
nak nem nevezhet6 ez a Gatin, alltegy kut.
Nosza, nézziik meg az aljat, cstinya szazfo-
gt lakott benne. A muiltid6 jogos, mar nem
lakik. Persze amilyen szerencsém van, nem
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volt a kiitban kincs. Meg kell, hogy mond-
jam elég bossziis voltam. Azt hiszem, nem
kell mondanom, hogy nem vagyokaz a faj-
ta akit a puszta jécselekedet kielégit. J6l ra-
jjesztettem egy kisldnyra aki az egyik hdz
ajtajaban 4lldigalt. Sirva rohant be a mama-
jahoz.

Beoldalogtam a vdroshdzdra. Az a mocs-
kos &r nagyon sanda szemekkel figyelt.
Eléggé emlékeztet a batydmra a képe. Ha
nem lenne ndla az a hatalmas bronzpenge,
j6l kulin nyomndm. Persze az a rékaképt
hivatalnok madr jéval kedvesebb volt hoz-
zam. Gyorsan kikapta a kezembdl a déz-
mong sziveket, aztdn a kezembe nyomta
egy orkfészek térképét. Nincs tiil messze,
lehet, hogy elldtogatok oda. Hét az arany?
kérdeztem drtatlan szemekkel. Gyorsan ki-
tessékeltek.

keményebb fabdl vannak faragva) csont-
szablydval hadondszott felém. Kedves kis
széges bunkém megtette a magéét. Sajnos
a cuki kis nyakldnc is darabokra tort. Kar
érte. Begy(jtottem egy kigyobdr kesztyfit,
egy csdlé bérpancélt, meg két bakkura bért.
Es ezek utdn Setét Patkany az orkok réme,
az drmymand faj hés bajnoka kilépett a
mocskos orkfészekbd], melyet cafatokra
irtott.

324. Nap

Alig birom mér cipelni a sok cuccot, 6va-
tosan elrejtettem par dolgot a labirintus
kornyékén. Ha majd erre jirok megint,
osszeszedem. Elgondolkodtam mirejéeza
fabonté, amit Shadowhuntertél kaptam.

csontszablydmat. Nem nagy szellemi meg-
erSltetés, kozben eszembe jutott, hogyan
lehetne szornyekre vadéaszni. Lehet, hogy
felkutatok majd valamit, ha sziikségem
lesz ra.

333.Nap

Jim Beam lopni prébélt télem, rohog-
ném kell. Majd ha taldlkozunk, adok neki
egy-kétleckét ebbdl a nemes tudoménybél.
Lemdsztam egy kozeli kiitba, és heves sz6-
véltisba keveredtem egy topranypolippal.
Nem sokat ért ellene a csontszablydm, ide
valami dogoés sziréfegyver kellene.
Yasmina jelentkezett! Elég kedves volt, de
szerintem igazdbél csalfa egy teremtés.
Rossz nyelvek szerint valami Dalamar ne-
vl kurafival hajt. Nem baj, meg-

Magam mogétt hagytam ezt a por-
fészket. Féjenek meg a sajat leviik-
ben.

320. Nap

Hosszas pihenés utdn, az §éj leple
alatt visszalopakodtam a vérosba.
Amig aludtam, {izenetet kaptam egy
tiindétsl. Igen hatalmasnak latszott,
kozolte, hogy az & machindjét loptam
el. Felajénlott cserébe egy ubuk dobé-
nyilat. Tisztességes iizlet, benne va-
gyok. Itt az ideje a bosszuallasnak.
Egy embertél egy Deus ex machindt,
Shadowhunter baratomtél két fabon-
t6t loptam el. Az dlnok gyilkos meg-
érdemelte. Az embert nem ismerem,
de biztos neki is van valami vaj a fe-

————— e e,

prébdlom  elcsébitani, legaldbb
Dalamarnak rossz lesz. Még egy ver-
set is elszavaltam neki:
+Egy drrymang bolyong biisan a bérceken,
Bénatdban dtlép a rejtett érceken.
Nem kdszon rd senki, se sulldr, se tatu,
Széra sem méltatja a rit démontetil.
Egy tiinde ledny képe lebeg szeme eldtt,
Yasmindra gondol, délutdn s délelgtt.”
Szerintem nem rossz, remélem
meghatédik. Rimfaragds kozben be-
értem a vérosba. Megint 6 a felhoza-
tal. Ot fickét szabaditottam meg a
stlyfeleslegétsl. Hogy fognak oriil-
ni, hogy kénnyebb a holmijuk, nem
kell annyit cipekednitiik. Mar 6t Deus
ex machindm van. Csinos kis gy jte-
mény. A viroshdzin jelentettem az
orkok szomorti sorsét. (Ez az 6r egy-

jén, 8 is megérdemelte. -

Elsétéltam a mondott labirintushoz, Ut-
kozben belebotlottam a muiltkori rétmané
unokadcsikéjébe. Gyorsan rendeztilk a
vitds ligyeinket. Szegény rétmané arokona
mellett szolgdlja mdr Leah-t, a Hatalmast.
Lassan lopakodtam be a labirintusba,
féklyat gyjtottam és elére merészkedtem.
Rogton nekem ugrott egy rmitarci
Duer-ork. Gyorsan felapritottam. Igazdn
sajndltam, hogy most nem lithatnak a
falumbeliek. Annak idején egy-egy ilyen
Duer-ork fél dmymané falvakat irtott ki.
Térzsem és fajtdm hése lehetnék. Majdnem
kénnyekig hatédtam magamon, de ocs-
mény Duer fické megint a nyakamba ug-
rott. Nem volt sok esélye. Egy apré kis
lyukban a mérhetetlen mocsok kozott egy
kis zold {iveget taldltam meg. A fénok
odija elétt egy kiilonosen combos
Duer-ork alldigdit. Vesztére. A fénok ép-
pen a tiikor elStt prébalgatta fogakbél ké-
sziilt nyakldncat, amikor hékon csaptam.
A mocskos Tugt-ork (ezek Duereknél is
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Ha 6sszeszedek néhany botot, egész j6 kis
csapdat tudnék eszkabalni beléle. Nincs az
atolvaj, aki ezen dtjonne. Hirtelen megbor-
zongtam, lehet, hogy ezt masok is kitaldl-
tdk mar? Torvényben kéne betiltani az
ilyen dolgok haszndlatat. Elindultam gyor-
san és rosszkedviien. Nem elég, hogy csap-
ddkkal gatoljdk az egyszerii 4mymandkat
munkdjuk végzésében, még iszonyatosan
éhes is vagyok. Gyorsan letepertem egy bo-
z6tmalacot. No, Gorhud pajtds, neked mi
van a zsdkodban? 4 arany, nem rossz.
Felvettem a mentdlis kapcsolatot egy elf
nével. Yasmindnak hivjdk és a pletykdk
szerint nagyon csinos. Régéta bolyongok
mdr itt magdnyosan, igazdn kellemes lenne
mar egy elf lednyz6. Nyumi bogy6 korités-
sel, j6l dtsiitve. Persze ezt nem mondtam
meg neki, megprébalom rdvenni, hogy ta-
lalkozzunk, akkor majd meglatjuk, mi lesz.
Tovabb, tovabb. Mar majdnem lekopott
alabam, ideje lepihenni. Miel6tt teljesen ki-
jonnék a gyakorlatbél, megsuhogtattam a

re rondabban tekinget felém.) Kap-
tam 10 aranyat, nem nagy summa, de azért
tetszik. Adtak valami kincsesbarlang térké-
pet. Fene messze van, és 4llit6lag még senki
sem tért vissza. Nem hiszem, hogy lenne
kedvem odamenni. A véros kozepén meg-
taldltam a beigért ubuk dobényilat. Micso-
da esztelen népség ez az elf faj. En biztosan
nem tartottam volna be az igéretemet. Min-
denesetre ez az ubuk dobényil csodalatos
fegyver, hegyes, minta fene és sebezminta
veszedelem.

Elcammogtam a vdrosbdl, régton egy fé-
lelem-jaréba botlottam. Elhajitottam a do-
bényilat. Durr, bele a farkaba. El is tort rog-
ton. Ridgja meg a kobuderdk oreganyjal
Dithémben felapritottam egy siinmedvét,
ezek a tiiskék jél fognak jonni késébb, ta-
lan.

Maszkiltam még egy darabig, semmi
killénos. Gyorsan lefekiidtem aludni.
Yasmina htisos combjarél dlmodtam. Szép
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,Scaron idegesen pillantott kérbe a teremben.
Keze kissé remegett, ahogy elGvette zsebébd] az
apré golybeskét, és az ujjai kozt morzsolgatni
kezdte. Bar Ggy érezte, szdja teljesen ki van sza-
radva, és egy hangot sem tud kinydgni, hozzé-
kezdett a varazsigéhez. Csak az elsS szét volt
nehéz kimondani: ettSl kezdve megtette a maga-
ét a tobb év alatt megszerzett gyakorlat, az oly
alapossaggal belédiktalt nuralom, koncentraci-
6s képesség és persze az akaraterS. Minden
hangsilyra tigyelve, kozonségére csak tudat
alatt figyelve kintélt, mikozben ujjaival bonyo-
lult mozdulatokat tett. Frezte, ahogy megtelik
energiaval. Az apré golyécska fellangolt, és a ko-
vetkez$ pillanatban Scaron fejével egy magas-
sagban, t6le karnydjtasnyira négy fej nagysaga
lebegd fénygdmb jelent meg. Feliiletik a szivar-
vény minden szinében jétszott, ahogy a fit ujj-
mozdulatira a levegSben lebegve lasst, de bo-
nyolult mintazatd tancba kezdtek. Ujabb varazs-
igék, Gjabb kézmodulatok utdn a gombok alatt
fekete kupac jelent meg, amely lassan format
oltott, a kibukkan6 fejen kinyil6 sz§j térhosszi
fogakat villantott el5, a harom sérga szem go-
nosz fényben égett. A téncolé fények jatékosan
korbefutottak a nydjtozkodé démoni alakot, és
tovabbszokkentek a harmadik, szintén teljesen
hangtalan kdprézat felé, amely egy é&llandéan
véltoz6 formaju fat abrazolt.

A nagy teremben korben iil5 izgatott tanitva-
nyok meredten nézték a kozépen zajlé latva-
nyossdgot, magukban sajit produkciéjukkal
osszehasonlitgatva. Az el] helyet foglalé hosszii
szakalli mesterek koziil az egyik lassan felallt.
Ujjmozdulatara a fantasztikus fényjaték kialudt,
és a terem kozepén csak az izzadt homloki, mé
lyeket 1élegz8 Scaron maradt. Az Gszhajd f6ma-
gus hosszi botjara timaszkodva kézelebb bice-
gett. A fia szive izgatottan kalapélni kezdett,
ahogy felismerte a botot kirbefuté diszitést, egy
kigyotestii kék sarkiny alakjat, a bot végén a ka-
lapacsos Thor istent &brézolé dragakével.
Fairlight, a legf6bb mester fog itéletet mondani
teljesitményérsl!

-Oszinte gratulaciém, fiam. Bemutatkozésod
egyike volt alegjobbaknak. Téged valasztalak ta-
nitvinyomnak. - mondta a magus, ezzel jelt ad-
va, hogy a t6bbi mester is hozza meg déntését, ki
melyik kezd§ varédzsl6 tanitasat véllalja. A je-
lentkezGk tobbsége 16g6 orral fog tavozni, hiszen
Alarnor legjobb varazsléiskolaja utasitotta Sket

vissza. A maradékra pedig kemény munka var,
és valészinileg itt fogjak hagyni fizetség fejében
kalandozasuk soran osszegyijtott kincseik j6 ré-
szét is. Ennek ellenére, Scaron hatartalanul bol-
dog volt, hiszen &j varazslatokat ismerhet meg,
és minden bizonnyal azt is megtanulhatja, hogy
legyen képes még tobb varédzsigét memorizal-

L

n.

Ilyen és ehhez hasonl6 jelenetek szinte napon-
tajatszédnak le a fantasy vildgokban mindenhol
megtalalhaté varazsl6iskolakban. A mostani cik-
kel az ilyen epizédok érdekesebb lejatszését sze-
retnénk elGsegiten.

El6szor is, fontos kérdés, hogy hol talalhat6
egy varazsiskola. Egy olyan vildgban, ahol {ld6-
zik a magusokat, eldugott volgyekben, erdei
tisztdsokon, hatalmas hegycsiicsokon taldljuk
meg a misztikus, sotét titkokat rejtegets tornyo-
kat. Ahol viszont minden nemesi csalddban ko-
moly ambicié a gyerekbdl varazslét csindlni, j61
szervezett iskolakat taldlhatunk a varosokban s,
amelyek esetleg egymassal vetélkednek, a ha-
gyoményos maganiskoldkhoz hasonléan!

Mi a célja egy varédzsl6iskolanak? It ismer-
kedhet meg a mégja tudoményaval egy teljesen
kezd§, de tehetséges fiatal. Gyakorlatilag min-
den 1.szinti kalandozé mar az elsé lejatszott ka-
land el6tt hosszii éveket kellett, hogy toltsén egy
ilyeniskolaban, az elsG években csak kisinasként
takaritva idejének nagy részében, majd rengete-
get olvasva, tanulva sajétitotta el az alapvetS tu-
lajdonsagokat, amelyek az els6 Triikkok
(Cantrips) megértéséhez kellenek. Ha kell§ tehet-
ség mutatkozott a tanftvanyban, megkapta élete
elsG vardzskonyvét, és Gjabb néhany év alatt el-
sajatithatta els§ varazslatait, ezenkiviil megta-
nulhatta, hogy miképpen értsen meg kalandozé-
sa kozben megismert idegen varazslatokat. Te-
hét kezdetben feltételezhetjiik, hogy az Gjonnan
indul6 varazslé mér ismer egy iskolat, és errdl
mesélhetiink is neki a jaték elStt. Kés6bb akar ide
is visszatérhet tanulni.

Alegttbb parti esetén a varazslé nem magatél
lép szintet és kap varézslatokat, ehhez djra fel
kell keresnie egy varazsléiskolét. Az ilyen ,vete-
ran” tanitvanyokat mar ltaldban nem utasitjdk
vissza, persze nem mindegy, hogy milyeniskolat
latogatnak meg. Fontos lehet a jellem, amelyet a

taniték egy pillantassal megéllapithatnak, vagy
az, hogy melyik varézslattipusra van specializal-
vaa magus. Az oktatés [értsd szintlépés] komoly
pénzbe keriilhet, amelyben benne van altaliban
egy Gj varazslat (ha valaki el6szor tud a szint-
lépés utan egy varazslatcsoportbél tanulni, ak-
kor olyan szintii varazslatot kap) megtanitasa is.
Ezenfelil, plusz pénzért/vardzstargyakért a
mester megtanithat még 1-3 varézslatot. Persze
mindenképpen dobjunk r4, hogy a mester isme-
ri-e az adott varizslatot (pl. 5% x mester szintje).

A harmadik eset, amikor a karakterek felke-
reshetik a varazsléiskolat, ha informéciéra van
szitkségiik. Ez lehet specifikus, mégiaval kap-
csolatos informaci6, vagy egy varazstirgy be-
azonositidsa. Mindez persze pénzbe kerill! A
varizslék nem, vagy csak nagyon dragin/
specidlis tirgyakért csindlnak meg olyan va-
razslatot, amely testi épségiiket veszélyezteti/
hétrannyal jar. Pl. a méregkopeny beazonositésa
utdn minden bizonnyal a kalandozéknak ki kell
fizetnie a méregsemlegesités és a feltdmasztas
koltségeit is az azonositast végzé magus szamé-
ra. El6fordulhat (a varazslk jellemét6l, hozzaal-
lasatdl fiiggSen) hogy a jatékosok hamis infor-
maci6t kapnak egy targy beazonositasakor, ha
egy olyan targyrél van sz6, amely a méagusok
szamara is értékes lehet. Ekkor persze a torony
lakéi rogvest felajanljik, hogy megvasaroljak az
Jatkozott” targyat, mert ,szeretnének kisérle-
tezni vele”.

Mit is értiink egy varazsléiskola alatt? Termé-
szetesen ide tartozik a magényosan él6 magus,
aki tanitvanyt fogad magahoz, és az azonos ér-
dekesoportba tartozé vardzslécéh is, amelyben
10-20 mester is van, sajat hierarchiaval, belss
renddel. A maganyosan élG varézsl6t nehezebb
meggydzni arré], hogy tanitson, és az ar gyakran
nem pénz vagy varézstargy, hanem valamilyen
kiildetés teljesitése. A szervezett iskolékat azért
hoztak létre, hogy fedezni tudjik az j varazsla-
tok kitaldldsaval, varazstargyak készitésével és
egyéb magusi elfoglaltsigokkal jaré ériasi kolt-
ségeket. A varazsl6iskolak kozott allandé rivali-
zélés folyik, nem egyszer prébélnak egyméshoz
kémeket becsempészni tanitvinynak, vagy 4 ta-
nérnak dlcézva, nem beszélve azokré] az egyéb
sotét erckrél, amelyek egy-egy iskola eredmé-
nyeire ahitoznak. Ezért az iskolaba belépdket
igen szigord ellendrzésnek vetik al4, fegyvereket
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senki nem vihet be. Az iskolak kdzotti rivalizalas
j6 alap lehet egy olyan partinal, ahol a DM ko-
moly sulyt fektet a politikai intrikékra.

Hogyan épiil fel egy varazsléiskola? Amikor
egy ilyen maguscéhet megterveziink, nagyon
sok dolgot kell megfontolnunk. Miutén kivalasz-
tottuk a helyet, el kell donteniink, ki az iskola ve-
zetGje - nem art, ha ezt az NPC-t teljes részletes-
séggel (varazslatok, varézstargyak) kidolgoz-
zuk. Fzutén kitalalhatjuk, hogy héany és milyen
egyéb mester van. Mind alacsonyabb szintiiek le-
gyenek, mint az iskola vezetGje. A mesterek ki-
dolgozasa utan tudjuk, hogy milyen varazslatai,
lehetSségei voltak a tarsasignak az iskola felépi-
tésére, berendezésére. Egy nyolcadik szintG ma-
gus nem egy hegyet fog a helyszinre repiteni és
kivansdgvardzzsal torony alakidra gyurmazni,
hasonl6an, egy 20. szintii fémagus nem téglakbol
épittet tanodat. Az iskolaban helyet kapnak a
széllasokon kiviil konyvtarak, kisérleti laboraté-
riumok, teleport-tornyok, démonidézé kamrék,
gyakorlotermek és még sok egyéb fontos
helyiség.

Fektesstink komoly gondot a biztonsagi rend-
szer kidolgozasaba. Nyilvanvald, hogy minden
tele van kiilénbdzé védéninakkal, teleportvéds
gombokkel, magikus kémkedést gatol6 targyak-
kal, 6rz6 golemekkel. A varazsl6k az iskola mii-
kodése sordn jonéhany permanens varazslatot is
elhelyeztek. Nem kell minden, az épiiletben
megtalalhaté magikus hatdsra egy, a sza-

(HLDD

balykonyvben megtalalhat6 varazslat magyara-
zatul: természetes, hogy a mesterek jénéhany sa-
jat vardzslatot is kikisérleteztek. Képzeljiik el,
hogy milyen lehet az az épiilet, ahol a magia
hasznalata koznapi és természetes (Id. Magoflux
c. novella). Lehet példaul, hogy a szakacs nem
hagyomanyosan f6z6cskézik, hanem valamilyen
varazslattal allitja el6 néhany perc alatt az ebé-
det.

Végezetiil néhany 6tlet Kalandmestereknek:

A csapat varazslGja Gsszegyjtott annyi ta-
pasztalati pontot, hogy szintet lépjen. A partinak
meg kell keresnie a hegyek kozt meghivé va-
razsléiskolat, és el kell nyerniiik az ott lakék bi-
zalmat. A tanitds el6tt a magusnak egy teszten
kell atesnie, amellyel bizonyitja, hogy valéban
meggérett a felkinalt tudas befogadasara.

A jatékosok taldlnak egy varazsbotot,
amelyrél azonban senki sem tudja megallapita-
ni, mire j6. Felkeresnek egy varazslémestert, aki
cserébe azt kéri, hogy szerezzenek meg szdma-
ra valamilyen egzotikus varézslatkomponenst,
amely esetleg egy masik létsikon talalhato.

A csapat feladatul kapja, hogy hatoljon be a
Fekete Testvériség vardzsloiskolajaba az isme-
retlen foldalatti jaratokon keresztil, és szerezze
vissza a vardzstekercset, amelyet a gonosz
varazslék kémje a Fehér Testvériség iskolajabol
lopott el, és amely a j6 varazslok évek alatt
kikisérletezett varazslatat tartalmazza.
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Es végul példa egy kidolgozott varazslé-
iskoléra:

Az Aranykopenyes Migusok Ligaja

A Ligat Aranykopenyes Hurton alapitotta 250
évvel ezel6tt. Orcus gonosz papjai szamtalan
lényt idéztek meg az Abyssbél és ezek
segitségével probaltak elfoglalni Suanol vérosat.
Terviik minden bizonnyal sikerrel is jart volna,
ha Hurton nem jon a véros segitségére. Miutan
visszalizte az ocsmény lényeket létsikjukra, a
gonosz papok fejvesztve menekiiltek. A véros
vezet6i nem gy6ztek halalkodni a magusnak.
Barmit kérhetsz t6liink, mondtak. Hurton mar
készen is 4llt a valasszal, hiszen ezért jott ide.
Egy telket kér a varos kozpontjaban, lehetSséget
ifjid magusok tanitasara és monopdliumot va-
razstirgyak drusitdsara, azonositisira és
bérmagia végzésére a varos teriiletén. Kivan-
sagat teljesitették, igy jott1étre a Magusok Ligdja.
Hurton 6tven évvel késébb eltiint egyik Gtjan, az
iskola vezet6i tiszteletére arany kopenyt ol-
tottek, innen az elnevezés.

Az iskola kozponti épiilete a véros
kézpontjdban talalhaté magas torony. Az id6k
er6sen  bdvitették,
extradimenzionalis terek felhasznalasaval. Az
alsé szinteket lakjak a tanitvanyok, a legfelss
harom emeletet pedig a Liga vezetdje. A koztes
szinteken a tandrok szobai ésj6 par vendégszoba
istalalhat6. A konyvtar két teljes szintet foglal el.
A pincékben vannak a laboratériumok és a

gyakorlétermek. Az életet a torony-
ban szimtalan permanens Latha-
= tatlan Szolga (Unseen Servant) teszi
kényelmessé. A Liganak két nagy
birtoka is van a vérostél néhany
mérfoldnyire. A tanitvanyok itt gya-
koroljak a idGjarast kontrollalé ma-
gidkat és a tlizlabda hajitast (a
tanftvanyok s6varogva varnak egy-
egy ilyen terepgyakorlatot). Az iskola
kiilonlegessége a gyakorl6palya, ahol
a tanul6k illizié és valésigos szor-
nyekkel mérkézhetnek meg. Ezen a
palyén zajlik le a végss vizsga is.

A Liga anyagi helyzete kivals,
hatalmas haszonra tesznek szert
a varazstargyak forgalmazasabol.
Ujabban hitelekkel és  banki
ugyletekkel is foglalkoznak. A ta-
noncokat 8 éves korukban veszik fel.
A vilogatasnal az intelligencit és a
magikus potencidlt veszik figye-
lembe. Nemesi csaladok nagy ossze-
geketfizetnek, hogy masod- vagy har-
madsziilétt fiaik itt tanulhassanak.
Az els6 négy évben abetiivetéssel ésa
magia alapjaival ismerkednek a
tanulék. 12 éves koruktdl kisebb
csoportokba osztjak azokat, akik
tovabbra is tehetségesnek bizonyul-
nak. A komolyabb magikus tanok

soran a  tornyot
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mellett az 6id6k legendait és a tiinde nyelvet is
tanulmanyozzak. Harom év utén a tehetségesek
tanoncokké valnak. Egy-egy varazslé okitja Gket
tovabb. A magusoknak egyszerre éaltaliban
négy-6t tanoncuk van. A tanoncid§ ot év, az
utolsé évben mér maguk is részt vesznek a
legfiatalabbak oktatdséban. A tanoncid§ letel-
tével, ha a vizsga sikeres, az ifji (els szint()
mégus elhagyja az iskolat. Ot év vandorlss és
kalandoz4ds utdn visszatérhet és kérheti
felvételét a Ligaba, ehhez djabb prébat kell
kidllnia. Ha sikerrel jar, arany kpenyt olthet és a
Liga teljes jogt tagjavé vélik. A Liga tagjainak
kotelessége részt venni a tanitisban, tanoncokat
fogadnia és évente legaldbb egy Gj varazslatot
vagy egy éaltala irt konyvet Aatadnia a
kényvtarnak, illetve egy varazstargyat adoma-
nyoznia a Liga kincstdranak. A Liga fedezi tagjai
magikus kutatdsainak fele részét, hozzaférést
biztosit konyvtardhoz és védelmet nydjt a
tagoknak. A Ligénak jelen pillanatban negy-
venkét tagja van, a tanulék szima meghaladja a
hétszizat.

A szervezet élén héttagt Tanécs ll, vezetdje,
a Fétandcsnok kisebb tgyekben egyediil is
dénthet. A Fétandcsnokot konnyi felismerni
aranyozott botjarél, melyet csak neki van joga
viselni. Tavollétében a Tandcs rangban ko-
vetkez$ tagja, a Konyvtarnok helyettesiti a ve-
zet6t. Az 6 feladata a konyvtdr irdnyitasa is. A
Tandcsban még a Kincstdrnok, a Birtokdr, az
Oktatémester és a Toronytr foglal helyet. A
Kincstimok a Liga pénziigyeinek intézgje,
szerepe egyre jelentGsebb a Tandcsban. A
Birtokokur a Liga két varoson kiviili birtokanak
feligyelGje, de & bonyolitja a Liga politikai
kapcsolatait is. Az Oktatémester hatiskorébe a
tanitassal kapcsolatos ligyek tartoznak, & szer-
vezi az évenkénti vizsgékat is. A Toronyir a
torony ellatasarél és védelmérdl gondoskodik.
Ha a Liga hadba széll, 6 irdnyitja a seregeket. A
Fétanacsnoknak minden negyedik évben meg
kell mérkéznie kihivéjdval. A kihivé
kivilasztisa a Nagytandcs (a Liga Osszes
tagjanak gytilése) feladata. A kihivénak be kell
bizonyitania a Nagytanics el6tt, hogy
mindenben kivalébb a jelenlegi Fétanécsnokndl.
Harcban éppligy, mint az &si legendak is-
meretében. Ha a kihivé minden téren gySze-
delmeskedik, & lesz az Gj FStandcsnok. A kihivé
kivalasztdsat mindig hatalmas politikai csatak
kisérik. A Tanécs tobbi tagjanak nem kell parbait
vivnia, megbizatisuk életiik egészére szél, ha-
ldluk esetén a Nagytanics vélaszt Gj Tandcs-
nokot.

A Liga, mint Hurton annak idején, a megidéz$
magidkban a leger§sebb. Specialistikat és al-
talanos magusokat egyarant képeznek. Mintegy
sziz éve egy sajnalatos félreértés folytén
megromlott viszonyuk az Alanorban székel§
Viharvarédzslékkal. Habortskodasuk, hol nyil-
tan, hol burkoltan ma is tart. Jelen pillanatban
békésebb a helyzet, megelégednek egymés

folyamatos bosszantisaval. Ilyen eset volt,
amikor fél éve a Viharvardzslok, kijatszva a
Torony minden jogtalan mégikus behatolassal
szembeni védelmét, Alanor f6latrindjénak teljes
tartalmat teleportéltak at az Aranykopenyesek
lakhelyére. A Liga nem vilaszolt még erre, de
sokan hallottak réla, hogy a Toronymester az
utébbi két hénapot mégikus kutatssal tol-
totte.

Mogorva Norton, Fétanacsnok

Ember férfi, Idéz6 spedalista (Conjurer), 19.
szint, Semleges J6

Kedvenc vardzslatai: Szornyidézés VII
(Monster Summoning VII), Labirintus (Maze),
Szivarvéany sugarak (Prismatic Spray), Elemental
idézés (Conjure Elemental), Evard fekete csépjai
(Evard's Black Tentacles), Fantom hétas (Phantom
Steed)

Familidrisa egy menyét, mindig visel egy
Varazslas gyGrit (Ring of Wizardry), mely
duplazza negyedik és 6todik szintbé] tanulhaté
varazslatainak szdmat és egy 2-es AC-t ad6
karkétét (Bracers of Defense AC2), botja azonos
képességekkel rendelkezik, mint a Félrehelyez
kopeny (Cloak of Displacement).

Mogorva Norton mér tizendt éve Fé-
tandcsnoka a Liganak. Természetesen & is a Liga
iskol4jdban tanult, vizsgéja utdn tizenkét évvel
jelent meg. Szamtalan varazstirgyat ajan-
dékozctt a kincstérnak, melyeket kalandozasai
alatt gydjtott. Hat évvel az utan, hogy a Liga
tagja lett, elnyerte a Fétandcsnoki cimet. Gyors
felemelkedését tuddsinak és kivdlé politikai
érzékének koszonheti. Gyakran van tavol a
Toronytél, nem adta fel teljesen a kalandozé
életet.

Krokus Viennalis, Kényvtamok

Ember férfi, Eszlelés spedialista (Diviner), 17.
szint, Térvényes J6

Kedvenc varazslatai: Vizié (Vision), Igazlatas
(True Seeing), Legendak (Legend Lore), Kapcsolat
mas létsikkal (Contact Other Plane), Maguslatas
(Wizard Sight, ToM), Telekinézis (Telekinesis)

Krokus a legtregebb aranykopenyes. A
Kényvtarnok feladatait mar hatvan éve litja el,
sokak szerint mindent tud, amit emberi lény
tudhat. Tobbszor prébaltak kihivénak jelolnd, de
mindig visszautasitotta. Nortonnal nagyon jé
kapcsolata van. Varézstargyair6l senki nem tud,
mert a Liga mostani tagjai soha nem latték 6t
harcban. Szivesen segit a Liga minden tagjanak
kutatésaiban.

Voltar Severicus, Kincstirnok

Ember férfi, Varazsl6, 9. szint, Semleges

Voltar nem annyira mégikus képességeinek,
mint {izleti érzékének koészonhetSen keriilt
posztjara. Nagyra tor§ végyai vannak, de jelen
pillanatban még nem mer nyiltan szembeszéllni
Nortonnal. A Liga {izleti ligyeit kit(inGen in-
tézi.

Molassar deBrian, a Birtokir

Ember férfi, Idéz6 spedialista (Conjurer), 15.
szint, Semleges |6

Kedvenc vardzslatai: Szivarvany sugarak
(Prismatic Spray), Korlatozott kivansag (Limited
Wish), Sugallat (Suggestion)

Mindig ujjén hord egy Embert befolyasolé
gyiriit (Ring of Human Influence) és egy +3-as
Védelmez§ gyfiriit (Ring of Protection +3)

Molassar az egyik legbefolydsosabb sulanori
nemesi csalad, a deBrianok sarja. Kapcsolatait j61
tudja érvényesiteni a Liga szolalatédban. A j6 cél
érdekében nem riad vissza magia hasznalatat6l
sem. Nem tartozik Norton kézvetlen baratai
kézé, de nincsenek rossz viszonyban sem. Jelen
pillanatban szovetségeseket gyiijt a Viharva-
réazsl6k elleni politikai timadashoz.

Eziisthaji Alaya, Oktatémester

Féltiinde ng, Varazsl6, 12. szint, Torvényes J6

Alaya szarmazasarél senki nem tud semmit,
az utcin szedte Ossze a Liga egyik tagja.
Tehetséget vélt felfedezni benne és nem
csal6dott. Napra pontosan 6t évvel az utan, hogy
befejezte tanulményait, tért vissza a Toronyba.
Hamar kideriilt, hogy kiilonleges tehetsége vana
tanitashoz. N6vendékei minden szavén csiinge-
nek. A Liga legfontosabb feladatanak a tanitést
tekinti, birmi més csak mdésodlagos lehet. A
Tanéacsban minden esetben Norton oldalan &ll,
viszonyuk sokak szerint tobb, mint barati.

Throlvar Dorsson, Toronytr

Ember férfi, 18. szintd Invokalé specialista
(Invoker), Semleges Gonosz

Kedvenc varazslatai: Meteor vihar (Meteor
Swarm), Bigby roncsol6 keze (Bighy's Crushing
Hand), Lancvillam (Chain Lightning), Hidegkip
(Cone of Cold), Eréfal (Wall of Force), Gyilkos felh6
(Cloudkill), Vetitett kép (Project Image)

Gyakran haszndlt varazstirgyai: Lovedék
nyaklanc (Necklace of Missiles), Mennydérgés és
villdmlas botja (Staff of Thunder and Lightning),
Fagypalca (Wand of Frost), Védelmez5 karkots
AC 3 (Bracers of Defense AC 3), Védelmez§
kopeny +4 (Cloak of Protection +4), Védelmezs
gytirt +3 (Ring of Protection +3), Gyorsité cips
(Boots of Speed)

Throlvar a messzi északrél érkezett Suanolba,
hogy tanulhasson. Egy dolog fontos szimara, a
hatalom. Mindent elkovet, hogy a Liga és sajat
hatalmdt novelje. Agresszivitdsit Norton és
Krokus bolcsessége tartja kordaban. A
Tanécsban és a Liga tobbi tagja el6tt mindent
megtesz, hogy Norton tekintélyét csorbitsa.
Kétszer volt mar kihivé, de Norton mindkét
alkalommal legyézte. Vak gytiloletizzik benne a
Viharvarzslékkal szemben, tobbek szerint
személyes okai is vannak a bosszlira. A Liga
fiatalabb tagjai koziil sokan csodaljék erejét és
képességeit.

Tihor Mikl6s és Nédori Gergely
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UTAZO

EPITIK: muténs agyszivok rabszolgai
}:IASZNALJAK: muténs agyszivék
AR: Nincs (nem kaphaté)
SULY: 30 tonna

TEST PONT: 30

LEGENYSEG: Nincs
MANOVEREZESI OSZTALY: B

LESZALLAS - FOLDRE: Nem

LESZALLAS - VIZRE: Nem

PANCELZAT OSZTALY: 4

MENTODOBAS: Kristaly
MEGHAJTAS: Ismereflen
SEBESSEG: 9

STANDARD FEGYVERZET:  Specialis

RAKTER: Nincs
GERINCHOSSZ: 557

SZELESSEG: 25/

MAGASSAG: 28’

(A belsé boritén kozolt Pancélzat Osztély érték nyomdahibal!)

~Nagyon régéta voltunk mér kint. Viziink, levegénk alig maradt, a le-
génység lazadozott, haza akartak térni. Mi, tisztek sem értettitk a kapi-
tanyt. Sem azt, miért bizta erre az (ij korményosvarazsléra a hajét, sem pe-
dig, hogy mi célbél merészkedik olyan messzire az ismert teriiletekt6l. Re-
ménykedni tudtunk csak, hogy rettegve tisztelt kapitdnyunk elméje nem
bomlott meg, és nem uralja valami nem-evilagi gonosz. Bar kal6zok 1évén
nem egyszer vérrel mocskoltuk be keziink, mégsem tartottuk magunkat el-
atkozott gonosztevSknek, hiszen ismertiik az isteneket, buzgén aldoztunk
nekik és gyakran imadkoztunk. Eddig csupan a gazdag és konny zsak-
many reményében fohészkodtunk hozzajuk, most azonban feledveaz {gért
gyémént-aszteroidkat, a puszta életiinkért konydrogtiink. Amikor a té-
volban megpillantottuk azt a furcsan vill6dz6, mégis sotét alakot, azt hit-
titk, csak egy djabb préda, s mivel méas valasztasunk nem volt, felkésziil-

tiink a timadasra. Ami ezutan kovetkezett, felért a pokollal...”
— Boriis Kamada, a Sakdlkoponya kalézhajé misodtisztje

A bolesek j6l tudjék, hogy az agyszivok kolénidit igynevezett agytocsak
irdnyitjak. Ezekben a técsakban egyesiil a kolénia minden elhalt tagjanak
agya, igy mérhetetlen bolcsességet szivnak magukba. Szinte Srokéletiiek s,
hiszen amig a kolénia él és ellatja ket, léteznek. Az 6roklét azonban meg-
prébéltatist jelent onmagéban is (Id. En, a lich cfmii cikkiinket). Sok agy-
técsa Srill meg az 6rok valtozatlansagban. A bolesek azt is tudjék, hogy az
agyszivék nem pusztan az agyvel6t szividk ki dldozataikbdl, az igy szerzett
informécié épp olyan fontos éltetSelem szamukra, mint maga az agyveld.
Arrd] azonban mér kevés bolcs tud, hogy egyes agyszivé koléniak mit kez-
denek az §soreg, mar az Sriilet szélén all6 agytécsaikkal. Fekete Szertartas-
nak nevezik azt a sétét cereméniat, amivel az agytécsakat Utazokka alakit-
jak. Nem veszélytelen ez a kolénia szdmara sem, hiszen ilyenkor egy j,
tapasztalatlan, ifjti agytécsa keriil a régi helyébe és évszazadok kellenek
ahhoz, hogy elérje arégi bolcsességét. A Szertartasrdl keveset lehet tudni.
Minthogy még egy halandé sem latta, vagy, aki latta, nem élte til, abdlcsek
csak talalgatni tudnak réla. Ugy tartjak, hogy szamtalan intelligens lény
agyakell hozz4, és ez egyike azon ritka alkalmaknak, amikor az agyszivék
sotét isteneik sgitségét kérik. Ha a cereménia sikeres ~ és nem mindig az,
kénnyen belepusztulhat az egész kolénia —, 1étrejon az Utaz6, a mutans
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agytécsa. Az agyszivok rabszolgéi ismertelen anyagokbdl pancélt épitenek
koré. Az Utazé pedig maganyos ttjéra indul. Meghajtdsa a técsakor-
ményhoz hasonlatos, de annal sokkal nagyobb sebességekre képes.

Az Utazé magaban réja a végtelen tirt. Egyetlen célja, hogy informéciét
gydjtson. Evszazadonként egyszer visszatér a koléniahoz és 4tadja, amit
addig szerzett. Az informdcié megszerzésére csak egy médot ismer, el-
pusztitia az agyat, melyben az taldlhaté. Legendak keringenek olyan
Utazokrél, melyek kolénisja elpusztult. Ezek allitélag semmit nem mérle-
gelve pusztitanak. Képességeik messze meghaladjék az atlagos Utazokét.
Lehet, hogy ez csak mese, de lehet, valéban olyan félelmetesek, mint a hi-
ritk, csak még senki nem élte tl a talalkozast velitk.

Az {irvandorok szerencséjére eddig még csak nagyon kevesen talalkoz-
tak az Utazénaknevezett hajékkal. A ‘hajé’ sz6 nem is fedi igazan a val6sé-
got, mivel az Utaz6kon nincs legénység, a hajé és alény elvélaszthatatlan
egymastol.

Minden Utazé tokéletesen egyforma, minden esetben maganyosan bo-
lyonganak prédara lesve. Igenjél, gyorsan mandvereznek, kiilsejiik ellené-
re fizikai kapcsolatba sohasem kertilnek més hajéval. A két végésarkan-
tytira emlékeztetS épitmény nem més, mint érzékszerv, amivel a mutans
agytécsa tajékozédik. Az antennék killon megsemmisithetdk, egyenként 10
test pontjuk van (ez nem szémit bele a hajé test pontjaiba). Ha sikeriil le-
rombolni Sket, antenndnként +2 pancélzat osztély, és -2 sebesség biintetés
jar. (Az antennékra -4-es médositéval, azt elére bejelentve lehet timadni.)
A testhatuljén lathat6 harom hosszi, vékony csdp ugyanazt a funkciét tolt
be, mint az agyszivok csapjai, azzal a kis kiilonbséggel, hogy ezek jéval
hosszabbak, ezért mér azonos hexben éllva hasznalhaték. A mutans agy-
szivék THACO4a 16-0s, a csapok talélat esetén 1d2 kor milva élnek. A test
elejére épitett fekete ellipszoid az Utaz6 veszélyes fegyvere. Harom fordu-
lénként egy alkalommal jégvihar (Ice Storm) varazslathoz hasonl6 puszti-
tast képes megidézni az ellenséges hajéra. A hatés csak annyiban térel a
varézslattél, hogy a sebzés 1d6 test pont sebzésre redukélédott, de a hatéi-
d6 kétkor. A megtdmadott haj6 utasai mindkét korben 1d6 hit pont fagyas-
sebzést szenvednek el. A csontig hatolé hideg miatt 10 korig lassitas (Slow)
hat mindenkire, aki elrontja a madgia elleni mentédobasit. A
kormanyosokra kiiléndsen veszélyes az Utaz6 legfélelmetesebb tamadaésa,
az energia-szivas, ami csak 14-es, vagy magasabb intelligendiaji vagy bol-
csességii lényekre hat, Ehhez mindéssze azonos hexben kell allnia, és az
adott korben méssal nem tdmadhat. Ez a timadés csak addig lehetséges,
amig legalabb az egyik antenna ép. TAmadast nem kell dobnia, a csdpokbél
arad6 mezS minden esetben hat a kiszemelt dldozatra (altalaban a hajon
tartézkod6 legmagasabb intelligencia+bdlcsesség Gsszegli lényre). Ha a
célpont elrontja a -4 biintetéssel dobott, mentalis bonusszal javitott, magia
elleni ment6dobasét, azonnal veszit egy szintet. Az elszivott energia azon-
nal kifejti j6tékony hatasét, az Utazo test pontjai Gttel nének. A test pont
novekedés egy napig tart, de tilnShet a kezdeti értéken.

Az Utaz6 megsemmisiilésekor vakit6 villanassal eltiinik, helyén egyjég-
gé fagyott, tiz méter sugart vérgdmb jelenik meg. Ha egy él6lény egy kor-
nél tovabb tartézkodik a kozelében (1 hexnyi tavolsig), minden korben
meg kell dobnia az egészségét 1d20-on, hogy ne kapja meg azt a halalos
kért, amivel a muténs agyszivék halaluk utén fertéznek. A betegség 1d4
nap mulva végez 4ldozatéval, altaldnos test és szellemi elsorvadast okoz-
va. Betegség gyo6gyitas (Cure Disease) hatéstalan, Gy6gyulas (Heal), Korla-
tozott kivansag (Limited Wish) vagy Kivansag (Wish) varazslat azonban ha-
tasos.

A hajé képe a bels§ boritén talalhato.

$z.5.&N.G.



SZIGETI ZSOLT

Jobbra, egyenesen, az eligazisnal megtalilva a titkos ajtot, futott a patkény.
Hamarosan elért a célhoz. A varazsl6 kivette a gy6ztes patkanyt a labirintusbél.
Ismét ez a fekete foltos talilta meg elszér a sajtdarabot, ez lesz alkalmas a feladat-
ra. A kint varakozé katona nem tudta, hogy milyen feladatot fog kapni, neki csak
azt mondtak, hogy jojjon ide, a tobbit itt megtudja. Nyilt az ajté, a varazslé jott ki
egy csecsemdvel a karjan.

- Vidd ezt a gyereket, és gondoskodj arrél, hogy valaki felnevelje!

Az év tobbi napjahoz képest rengetegen tolongtak Sardol varos sziik utciin.
Kiilénleges esemény van: holnap rendezik meg az elsg Labirintusjatékot. Ez egy
halalos vetélked§, ahol tavoli or-
szagokbol érkezett jatékosok
osszemérhetik tudasukat. A sza-
baly egyszeri, az dsszes jatékost
elinditjik a labirintus kiilonbdzé
pontjairél, és nekik ki kell
jutniuk. Két lehetéség van a ki-
jutdsra. Az egyik, ha az illet
meghal. Ebben az esetben termé-
szetesen kiesik a jatékbél, még
akkor sem verseryezhet tovabb,
ha valaki esetleg feltimasztja.
Azok, akik a versenyre benevez-
tek, nem sokat torédnek ezzel,
inkabb a masik lehetSség jar az
eszilkkben. Ha megtalilidk a
szabadulashoz vezet6 kulcsot, és
kinyitjidk vele az ajtét, akkor
o6vék a tizezer arany, ami a gy 6z-
tesnek jir. Persze hirnevet és
megbecsiilést is jelent a gyé-
zelem. Viszont a szabalyok sze-
rint az ajt6 csak akkor nyilik ki,
ha odabent nincsen mas jatékos,
csak akinél a kulcs van. Szép
szimmal jottek el szeren-
csevadaszok is, akik kozott
akadtak olyanok is, akik nem
csak mesélik, hogy séirkinyo-
kat é démonokat gyéztek
le.

A labirintus melletti kocsma-
ban két sotét alak iilt egy asztal-
nal. Mindketten a szomszédos
asztal mellett ivé barbar harcost
figyelték, aki a versenyre jott.
Egyikilk, egy patkinyképi
ember, aki valésziniileg
valamilyen varizslé lehetett,
furcsa mozdulatokat tett az
asztal alatt, és értelmetlen-
nek tiné szavakat sutto-
gott. Mindketten rinéztek a barbirra. Az, mintha dardzs csipte volna
meg, felkapta a fejét, majd koriilnézett. Talan az ital az oka - gondolta -, hogy
olyan furcsén érzem magamat. A varazsl6 ranézett trsira, aki megrézta a fejét ~
nem, még nem sikeriilt. ijra probilkozott az elbdjolé varazslatival, és
reménykedett, hogy ez mar be fog valni. A mellette iil5 bélintott, végre sike-
riilt. Most kévetkezik a terv masodik része. Felllt, és odament a barbar asz-
talahoz.

—Kedves baritom - kezdte—, eljénnél velem egy kicsit? Ide megyiink csak péar
hazzal arrébb.

Abarbar szétlanul felallt, majd elindult dj ,baratja” utan.

Masnap reggel elkezd6dbtt a verseny Végiil csak hét bajnok maradt, a tobbiek
visszaléptek, mikor megtudtak, hogy Watonel, a feketekd penyes magusmester is
indul a labirintusjitékon. Rajta kiviil ott volt két harcos, akik mér régéta szerették
volna elintézni egymast, egy félork tolvaj, egy ettin, egy lovag és egy vékony pat-
kanyképii legényke, aki ligy nézett ki, mint egy varazsl6, de harcosnak mondta
magat.

Mindenkit elhelyeztek a labirintus egy pontjin. Egy hatalmas tiizgoly6 adta
meg ajelt az induldsra, amit a labirintus felett robbantott az egyik rendez6 varazs-
16. A két ellenség hamar megtalalta egymast. Biztos volt, hogy csak az egyikiik
fogja titlélni ezt a harcot. Kissé tavolabb a lovag pirbajra hivta az ettint. Egy kicsit
elszamitotta magat, mert a ettin
bunkéinak egyetlen csapasival
beziizta a sisakos fejét. Az ettin
ligy vélte, hogy ezzel a pancélos
testtel sokkal nagyobb csapaso-
kat mérhet megmaradt ellensé-
geire, mintha a bunkéjat hasz-
nédlna. Lehajolt, hogy felemelje.
Ezt hasznilta ki a mdgptte allé
félork, aki mar a harc eleje 6ta
az ettint figyelte. Ennél alkal-
masabb pillanat nem is lehetne,
gyorsan mogéugrott, hogy be-
ledéfie méregts] fekete trét az
ettin hataba. Ha az nem hajolt
volna le, a félork valésziniileg
fel sem érte volna, de igy szinte
belecstiszott a tér a szornyeteg
hisiba. Az hatranézett egyik
fejével, és meglenditette a kezé-
ben 1év§ testet. A félork annyira
biztos volt a méreg azonnali ha-
tasaban, hogy teljesen késziilet-
leniil érte ez a timadas. Az utol-
56, amit latott, az a szétvert fej
volt, ami végiil az 6 koponyajat
is betorte. Az ettin elmosolyo-
dott, mir mindkét bunkéjat le-
cserélhette. Ekkor megmereve-
dett a laba, kigiivadt a szeme,
majd fuldoklani kezdett. Térd-
rezuhant, elnyilt a foldon: a
méreg, amit a félork a térre
kent, ergsebbnek bizonyult ni-
la.

A barbarnak még mindig zd-
gott a feje. Talan a tegnapi ital
okozza, hogy olyan furcsan érzi
magit. Ranézett a kezére, vé-
konynak, er6tlennek tiint. Sze-
rencsére tegnap elmagyaraztik,
hogy pontosan mit kell csindl-
nia, és adtak egy csapdaészlels medalt is. Megprébilta felidézni a kapott utasita-
sokat.— Indulj el - mondta magéban ~, a harmadik kereszt(itnl fordulj jobbra!
Ott fog varni egy troll. Gyorsan meg kell 6Indd, mert kdzvetleniil utina hatulrél
fog timadni harom ork. Ha ezekkel végeztél, keresd meg Watonel-t, és 61d meg 6t
is! Nem lesz nehéz, csak ezt a golyét kell szétmorzsolnod. Fontos, hogy maradj a
harc alatt a kozelében, és feltétleniil gy6z6dj meg arrél, hogy valéban halott! Re-
mélem addig a tobbiek elintézik egymast. Ha nem, akkor marad még szimodra
egy kis munka, de elég ers vagy, hogy feliilkereked;. A kulcs egy dombi 6ridsnal
lesz, vigyazz, hogy ne tudjon til sok sziklat dobni feléd. Az ajtét megtalalod, de
nem szabad megérintened kézzel a kilincsét. — Tehat elGszor j6jjon a troll...
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Watonel nyugodtan iilt, és a varazsgombjét figyelte. Ismét jol bevalt taktikajat
alkalmazta, megvirta, amig a tobbiek megplik egymast, a legyengiilt ellenfelek-
kel mar kénnyen végezhetett. Eppen most nézte végig a lovag, az ettin és a félork
halalat. Most a megmaradt két harcost figyelte, akik koziil az egyik fehér, a masik
fekete sisakot viselt. A varazslé szamara lényegtelen volt, hogy melyik sisak hul-
végére. Erre a célre tartogatta a Haldl Parancsszavat. A fehér sisakosnak kedvezett
a szerencse, kiiitotte ellenfele kezébdl a kardot, majd semmibevéve a konydrgs
szavakat, széles fvben meglenditette pallosit, és levagta a fekete sisakos fejet.
Megerdsodve a gydzelemtdl, Gjabb ellenfél utan nézett. Watonel odateleportalt,
ranézett a harcosra, és kimondta
a végzetes sz6t. A harcos meg-
addan esett el, mar til gyenge
volt ahhoz, hogy ellendllhasson
egy ilyen erds varazslatnak. A
magus megvizsgilta gombijét,
kereste egyetlen megmaradt ve-
télytarsat. Meglepve latta, hogy
éppen most hiizta ki kardjat egy
ork tetemébdl. Mellette még két
ork és egy szétégett troll teste
fekiildt. J6 lesz vigyazni, ez a
nyeszlett fické tapasztalt harcos
lehet, ha ilyen konnyen végzett
ezekkel a lényekkel.
Szerencsére még a harc elején
elmondott magéira egy Kébsr
varazslatot, ami felfogja az elsé
par litést. Az ettint s
megmenthette volna ez a
varéazslat, hiszen a félork tére
gy csiszott volna le bérérdl,
mintha szikldba prébiélta volna
belesziirni. Hidba, nem minden-
ki képes elsajatitani a magia rej-
telmeit, féleg akkor, ha az a va-
laki egy ostoba szorny, akinek
két fejébe kevesebb ész szorult,
mint amennyi masnak egy fejé-
ben van.

Elgondolkodott, hogy milyen
varézslatokat fog hasznalni. Er-
demes esetleg a Sebezhetetlen-
ség Gombjét elmondani? Nem,
ez csak arra j6, hogy alacsony

szinti magia ellen védje, de har- OB s

cos ellen semmit sem hasznal.
Majd egyszeriien mellételepor-
tal, és raimond egy Fagykiipot,
ritka az olyan ellenfél, aki tilél
egy ilyen varézslatot. Ha eset-
leg mégis megissza, még min-
dig kéznél van az osszes tobbi
gyilkos ige. Viszont egy Tiiz-
pajzs hasznos lesz, kis langnyel-
veket 16 ki arra, aki megtimad-
ja-

A barbdr megtorolte az ork-
vértél mocskos pengét. Eddig
rendben, most meg kell keresnie
a varazslot. Félt téle, de az §j
bardtja azt igérte, hogy nem lesz
semmj baj, ha mindent az utasi-
tasainak megfelelden csindl.
Meg fogom nyemi a versenyt —
gondolta. - De miért véltoztatta
a karomat ityen vékonnya?

Lassan elindult az egyik iranyba. Jjedten ugrott hitra, mikor megjelent elstte a
magus. Lila szinnel vibrilé gomb védte, kezével kiilonds rinakat rajzolt a leve-
gobe, furcsa szavakat mormelt. A kivetkezs pillanatban egy fényls sugdr indult
felé, dsztondsen lehasalt, igy a Fagykip nagy része elkeriilte. Mar nyilt volna
kardjaért, mikor eszébe jutott a kovetkezs utasitis. Most kel elmorzsolni a golyét.

Watonel szdméra ismét meglepetést okozott az ismeretlen harcos. Nem akart
tobb kockazatot vallalni, bar a Kébér még legalabb negyed 6ran keresztiil védte
volna az iitésektdl, jobban szerette volna minél elébb megolni ellenfelét. Belekez-
dett egyik legerésebb varazslatiba, amit sajit maga fejlesztett ki. Ha minden jal
megy, ez majd végez a fiival. Rémiilten tapasztalta, hogy hidba nyitja széra sza-
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jat, hang nem hagyja el azt. Ismerte ezt a varazslatot, de ki gondolta volna errél a
harcosrél, hogy ilyesmikre képes. Mégis sziikség lett volna a Sebezhetetlenség
Gombijére. Nem baj, még van esélye, elSkapott egy apro, kéken izz6 golyot, és
leejtette a foldre. Direkt erre a célra tartogatta ezt a goly6t, ezzel képes volt hang
nélkiil megidézni a Mégia(izés varazslatot. Szamitisa bejott: megsziint a csendau-
ra. Meglepsdottségét rémiilet kivette, két olyan dolgot tapasztalt, amire egyalta-
lan nem szamitott, Mar nem egy vékony harcost latott, hanem egy izmoktél daga-
dozé hatalmas barbart, aki patkiny alarcot viselt. Ami még ennél is jobban megré-
mitette, az az volt, hogy radobbent végzetes hibajara. A Mégiaiizés az 6 védéva-
razslatait is megsziintette. Eles fajdalom hasitott oldaléba, lepillantott és latta,
ahogy a barbar egyre mélyebbre
nyomja a hasiba a kardjit. Mi-
el6tt végleg lecsukta volna sze-
meit, észrevette, hogy a barbir
ismét visszaalakul el6z8 forma-
jaba.

A barbir feje kitisztult. Mar
nem igazan értette, hogy miért
hallgatott arra a fekete kopenyes
alakra. Bir az igaz, hogy nem
csapta be, eddig mindent dgy
csindlt, ahogy megbeszélték, és
hamarosan meg fogja nyemi a
versenyt. Ha kijut, majd megké-
ri, hogy valtoztassa vissza ere-
deti alakjira. Mit is mondott?
Igen, a dombi odridsnal lesz a
kulcs. Gyiilolte a dombi 6ridso-
kat, gyakran timadtik meg a
torzsét ezek a szornyek. Viszont
jol ismert Gket, tudta, hogy hol
vannak gyenge pontjaik. Elin-
dult hat. Mar lassan egy ordja
bolyongott a labirintus folyosé-
in. A medal, amit a varazslétél
kapott, jelezte a csapdakat, ami
igen nagy segitséget jelentett.
Idénként szérnyekbsl allé csa-
pat timadta meg, de kinnyen
végzett veliikk, csupén toltelék-
nek voltak itt, hogy ne legyen a
dolog unalmas. Hirtelen egy
szikla csapédott be mellette a
foldbe. Aha, itt valahol egy 6rids
van. Egy hirom és fél méteres
lény nehezen tud elbujni, ennek
sem sikeriilt. A barbar hangos
harci kialtdssal rohamozott. Az
érias latta, hogy tobb sziklat
nem tud dobni, el6kapta hatal-
mas bunkgjat. Ellenfele ekkor
ért oda. Meglenditette fegyve-
rét, hogy a szemtelen ember-
férget egy csapassal agyonziiz-
za, de az fiirgén elugrott iitése
eldl, atbajt labai kozott, és
hatulrél megvagta a fegyvert
tartd kezét. Fijdalméban elen-
gedte a bunkét, balkézzel pré-
bélta iitni, de az apré figura
olyan fiirgén mozgott, hogy
képtelen volt komoly iitést ra-
mérni. Kozben a barbér kardja
sem tétlenkedett, az 6rids tobb
sebbdl vérzett. A gyiilslet erét
adott neki, raadasul nem ez volt
az elsé dombi 6rids, amelyiket egyediil megolt. Végiil sikeriilt elég kozel mennie,
mér csak egy pontos sziirds volt sziikséges, a kaidot markolatig nyomta a szérny
szivébe. Tényleg nala volt a kulcs. Innen kinnyen ment, az ajtét mar eldzéleg
megtalalta, de nem mert hozzdémi. Mar biztos volt gyzelmében, bar kissé aggé-
dott, amikor a kulcsot a zérba helyezte. Az ajté lassan feltirult, sikeriilt megnyer-
nie az elsg labirintusjatékot.

A nézdk hangos iinnepléssel fogadtak, 6 azonban a varazslét kereste, aki fel-
készitette a versenyre. A fogaddiroda elétt talalt ra, ahol éppen egy nagy zsdkot
vett it egy embertSl. Mikor az meglatta, intett neki, hogy kovesse. Addig mentek,
amig el nem értek ahhoz a hizhoz, ahol elészor voltak megismerkedésiik utan.



- Elbéjoltil. - mondta vadlén a barbar, mikor mar a hizban voltak. —
Varazslatot haszniltil, hogy a baratod legyek. Nem szeretem a magiat. Veszélyes.

- Csak jot akartam neked - felete a mégus —, azt akartam, hogy megnyerd a
versenyt, és sikeriilt is. A segitségem nélkiil nem tudtad volna legyézni Watonel-
t. Gyere, igyunk a gy3zelemre! - Egy poharat nyjtott neki, amiben sotét folyadék
volt.

- A gy6zelmemre! — javitotta ki a barbar vidiman, és kiitta a poharat. Még
mondani akart valamit, de képtelen volt leveg6t venni. A varazslé érdeklédve
figyelte, ahogy a barbir lassan megfullad.

- Nem, baritom. Az én gyézelmemre. - mondta.

Milyen nagyszerii taldlmany a méreg — gondolta —, nem hagy nyomokat, gyor-
san és biztosan hat, nem lesz téle minden véres. Azzal a bolond pappal is milyen
konnyen végzett.

Levette a barbérrél az dlarcot, aki ettél visszaalakult eredeti képére. Leakasz-
totta nyakabél a csapdaészlels medalt is, és a sajat nyakaba akasztotta. Ossze-
szedte holmijat, és elindult egy dj élet felé. Tudta, hogy a rengeteg pénzbél, amit
nyert, gond nélkiil élhet élete végéig. Itt akarta hagyni ezt a porfészket, nem egy
gazdag varazslohoz mélts lakéhely. Az ajtéban egy szimdra ismeretlen alak var-
ta. Csak nem a varosi Grség?

- Gratuldlok a gyézelmedhez. — kezdte az idegen. - Nevem Galan. El kell
jonnéd velem, nem fogod megbanni.

- Udvézollek, Galan. - valaszolt idegesen. - En Ratinus vagyok, bar bi-
zonyara hallottdl mar rélam, ha megkerestél. Sok dolgom van, messze me-
gyink?

- Nem, egy pillanat alatt odaériink. Add a kezed!

Galan meggérintette, kimondott egy szot, majd kékes villandssal eltiintek. Az
utazas valéban nem tartott tovabb egy pillanatnil, de Ratinus szdmara 6rak teltek
el, 6 még nem tapasztalta a teleportilassal jar furcsa érzést, ahogy mérfoldeket
szelnek dt a magia segitségével. Ez a Galan akar t6lem valamit - gondolta -. majd
azt kérem téle cserébe, hogy tanitsa meg nekem ezt a varazslatot.

Egy kis szobaban alltak. A szoba kozepén egy asztal allt, tele papirokkal, lom-
bikokkal, a falndl egy szekrény volt, konyvekkel megtsltve. Bar ablakot nem
latott, mégsem volt sotét, a kis termet a plafonon 1évé gombok vilagitottdk
meg.

_5 Elgszor a lényeget mondom - kezdte Galan —, van egy megbizatisom
szdmodra. Nem veszélytelen, de tudom, hogy képes vagy teljesiteni. Ami még
lényeges, ha sikerrel jarsz, kapsz annyi aranyat, amennyire sziikséged van.
Tudom, hogy jartas vagy a mégia rejtelmeiben, sét jobban értesz ehhez, mint a
fegyverforgatashoz, ha sikerrel jirsz, minden varizslatra megtanitalak, amit én is
ismerek. Ha teljesited a kiildetést, rengeteg iij varazslatot ismerhetsz meg. El-
vallalod?

- Nem hangzik rosszul, de ez szimomra nagyon magas fizetés. - felelt
Ratinus. - Mondd el az egészet!

- Hallottal mar valaha az Eletgyérrél?

- Még soha.

— Messze innen, tavol a vilagtél van egy sziget. A szigeten felépitettek egy
hatalmas labirintust, ahol patkinyokat tenyésztenek. A labirintus kézepén van
egy nagyon kilonleges, istenek altal készitett tirgy, aminek hatalmas ereje van.
Ennek a neve Eletg'émb. Te is tudod j6l, ha valaki meghal, annak a lelke eltavozik
egy masik létsikra, taldn a mennyekbe, talan a pokolba. Az Eletgiimb képes meg-
tenni azt, hogy valaki, aki megérintette, halala utin ne szilljon it egy masik lét-
sikra. Az istenek elfogadnak egy masik lelket, akar egy patkiny lelkét is. Azért
éppen patkanyt tenyésztenek, mert az nagyon gyorsan szaporodik, és igénytelen.
Ennek az a hatasa, hogy hatalmas hadseregeket llitottak fel, amelynek minden
katondja halhatatlan. Akarhanyszor megoliink koziilikk egyet, az azonnal felta-
mad, & folytatja a harcot. Egy patkany fog helyette elpusztulni az Eletgyér labi-
rintusiban. Az Eletgbmb veszélyezteti az egész vilagot.

- Es az a feladatom, hogy pusztitsam el ezt az Eletgiimbiit, amivel ezt csinal-
jak?

- Nem, erre nem is lennél képes. Az a feladatod, hogy behatolj a labirintusba,
és szerezd meg, majd én gondoskodni fogok arrél, hogy megsemmisiiljon. Termé-
szetesen kapsz varizstirgyakat is, amivel konnyebb lesz végrehajtanod a felada-
tot.

- Rendben, azt hiszem ez nekem val6 munka. - mondta Ratinus, és a vagyonra
gondolt, amit majd kap ezért.- Jél tudok a labirintusokban téjékozédni. Az egyik
nagyapam patkanyember volt, innen 6rokiltem ezt a tulajdonsagomat. — hazud-
ta.— Lathattad a versenyen is, hogy milyen jol elkeriiltem a csapdikat, és milyen
hamar megtaldltama kulcsot. Ez olyan, mint amikor egy patkény kiszagolja, hogy
melyik a sajthoz vezetd legrovidebb it. - Hegyes orraval beleszimatolt a levegé-
be. Mennyi pénzt kellett arra kolteni, hogy megszerezze a labirintus teljes térké-
pét...

- Tudtam, hagy szamithatok rid. A kivetkezé targyakat tudom felajanlani:
egy gyird, ami a tiizt5l véd, egy masik gyird, amitdl lassan begyogyulnak a
sebeid, egy medal, ami ad egy kevés varazslatellenallast, ezzel a kockival
visszateleportilhatsz ide, csak a foldhoz kell vignod, ez a kopeny véd a

tamadasok ellen és végiil adok néhény méagikus tekercset. Ezt a varazsitalt is tedd
el, ennek a segitségével atviltozhatsz valamilyen allatta. Javaslom a patkinyt,
akkor nem keltesz feltiinést.

Ratinus felhizta a gyiiriket, felvette a medélt és a kopenyt. A kockat és az italt
a legbelsG zsebébe rejtette.

— Sziikségem van néhiny napra, amig dttanulminyozom a tekercseket.

~ Pontosan egy hét all rendelkezésedre, addig azt csindlsz, amit akarsz. —
bélintott Galan. — Gyere, megmutatom a szillisodat.

A hét letelte utin Galan felkereste Ratinust. Az mar tiirelmetleniil varta.
Rengeteg varazslat volt azokon a tekercseken, amiket kapott, legtobbjiikrél még
nem is hallott. igy mér biztos volt abban, hogy sikerrel fog zarulni a kiildetése.

— Itt az id6, indulnod kell. - mondta Galan, és kimondta a teleportilashoz
sziikséges szavakat.

Ratinus behunyta a szemét, varta, hogy végetérjen a varazslat. Mikor ki-
nyitotta, egy folyosén dlltak, a falakrél viz csepegett, a foldon patkényok
szaladgiltak.

- Ez hat a hires Eletgyér. - szblalt meg csendesen Galan. — Most itt kell
hagynom téged, keresd meg az Eletgémbét, és hozd el nekem.

— £s mi van akkor, ha nem sikeriil? — kérdezte Ratinus. — Kiildesz helyettem
valaki mast?

- Sikeriilni fog, sikeriilnie kell. - valaszolt Galan, majd kékes villanassal
eltiint.

Ratinus beleszimatolt a levegobe, hitha érez valamit. Valami belsé hang
utasitdsira elindult az egyik irdnyba. Folyosé jobbra, gy érezte, itt be kell
fordulni. Folyosé balra, itt tovabb kell mennie. Valahogy ismersnek tiint a
labirintus, de nem tudta, hogy honnan. Végiil elérkezett egy T alaki elagazshoz,
de valahogy nem vonzédott az egyik irinyba sem. Megvizsgalta a szemkozti
falat, ahol egy kis lyukat talalt: valésziniileg a patkanyok altal hasznalt at, itt kell
a varazsital. Miutin megitta, arra koncentralt, hogy valtozzon patkinnya. Azt
virta, hogy kényelmetlen lesz az dtalakulds, de kimondottan kellemesnek talalta.
Folytatta atjat. Talalkozott eldszdr egy trollal és hirom orkkal, majd késdbb mas
orokkel is, de ezek figyelemre sem méltattak. Par 6ra milva megérkezett egy
terembe, ahol kiilondsen sok patkany szaladgilt. A terem kozepén egy asztalon
illt az Eletgomb. Jelentéktelen, magikus erével nem rendelkezé fémgolyénak
latszott. Nem voltak rajta rink, nem ékesitették drigakovek, nem is aranybél
volt, hanem élombél. A patkanyokon kiviil egy varazslé és harom harcos tar-
tézkodott a szobdban. A magus megérintette a gombit, és fennhangon szoélalt
meg:

- Hatalmas Gomb! Add, hogy egy patkany haljon meg e harcos helyett!

Még kétszer elismételte az egyszeril szertartést, majd mindannyian elhagytik a
szobat. Ratinus visszaalakult emberré, megragadta a gombot, és eldvette a kis
kockat. Hirtelen eszébe jutott valami. Mi lenne — gondolta -, ha megprobalndm
magamat is halhatatlanni tenni, és csak utdna vinném vissza? Vajon képes va-
gyok ra?

Baj nem lehet beldle, 6 is megérintette a gombot, és megszdlalt:

- Hatalmas Gémb! Add, hogy egy patkiny haljon meg helyettem!

Semmi hatés, legaldbbis semmi érezhetd. Ratinus ledobta a kockit, eldjult.
Mikor magahoz tért, Galan dllt felette, egy iivegcsébdl valamilyen édes folyadékot
toltott Ratinus szajaba.

— Teljesitetted a kiildetést, megkapod a jutalmadat. — szélt iinnepélyesen
Galan.

Ratinus megprobalt feliilni, de nem sikeriilt. Erfsen szédiilt, remegett a keze.
Ggy érezte, mintha megnyflt volna a padls, és zuhanni kezdett valami sotét,
feneketlen mélységbe. Galan hangjat hallotta mindenhonnan.

— Nekem jutott a feladat, hogy felsoroljam biineidet...

Hosszi lista volt, senkit sem hagyott ki. Furcsa, ez a Galan mindent tudott réla.

- ..megmérgezted Halodan-t, Loki felszentelt papjat, hogy ne kelljen vele
osztozkodnod, és végiil megolted Sod-ot, az északi vidékrdl érkezett barbart. Otis
méreggel intézted el. Egyetlen, ami melletted szol, hogy megszerezted az
Eletgombit. Jutalombé! hagylak meghalni, és nem véltoztatlak vissza patkannya.
Es végiil elarulok valamit: te patkinynak sziilettél. Hisz éve rambiztak a
feladatot, hogy pusztitsamel az Eletgémbiit. Kivalasztottam egy fiatal, intelligens
patkényt, téged, és emberré valtoztattalak. Ha nem igy tettem volna, az elsé
Igazlaté Or megdlt volna. igy csak egy patkanyt littak. Gondoskodtam rola, hogy
tiléld ezt a hisz évet. A Labirintusjaték csak egy préba volt, amit az Eletgyér
mintajéra épittettem, és amin mindenképpen at kellett esned. Megoldottad, még-
hozz4 nagyon iigyesen. Rajtunk kiviil senki sem tudja az igazségot. A méreg, amit
itattam veled, hamarosan meggl, ez az utolsé ajindékom szimodra. Kdszonom az
egyiittmiikodést, j6 volt veled egyiitt dolgozni.

Ratinus lelke mér az asztrilis létsikon jart, mikor rajott, hogy nem egy patkiny
halt meg helyette. Vagy mégis?

Galan behivta az ajt6 el6tt all6 6rt, rimutatott a szoba kozepén lassan pat-
kannya alakulé tetemre.

— Takaritsd el innen ezt a dogot!
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SZAMNITOGEPES ROVAT

Ritka alkalom, hogy a szdmitégépes rovat
egyben konyvismertet is. Nem allhatom meg
azonban, hogy a Dynamix Betrayal at Krondor
{Arulas Krondorban) cimii jatéka kapcsén ne ejt-
sek egy-két sz6t Raymond E. Feist fantasy tril6gi-
&jérolis. A Réshabori triléga sokaig volt fenn az
amerikai bestseller listdkon, sokan Tolkien utéd-
janak kialtottdk ki az irét. A ciklus elsé kotete két
éve magyarul is megjelent Erzészivii magus
cimen a Griff sorozatban. Ne dljiink be a furcsa
cimnek (az angol eredeti csak ennyi: Magician
{(Magus)), remek fantasyvel van dolgunk, amibé]
nem hidnyzik a kell6 mennyiségii akcié sem. A
torténet réviden: Midkemia vilagaba egy dimen-
ziondlis résen at egy masik vilagbol héditok ér-
keznek. Lord Borric, Crydee hercege felveszi a
harcot a mégidban jéval jartasabb tsuranikkal.
Nem csak az idegenekkel lesz azonban gondja, a
kiralysag politikai intrikdb6] sem marad ki. A
torténet f6hése, Pug, a magustanonc, akiben ha-
talmas képességek rejtéznek. Rajta kiviil sok
alaknak van jol kidolgozott és érdekes szerepe a
konyvben. A torténet végére sikeriil bezarniuk a
rést, Macros, a mindkét vilagot ismer6 magus se-
gitségével. A masodik kotetben (ez mar sajnos
nincsen magyarul), az Eziisttovisben (Silver-
thorn) az elhunyt Borric fia, Arutha, Krondor
hercege széll szembe a félelmetes orgyilkos céh-
vel. Az Eji Héjak nincsenek egyediil, segitségiik-
re vannak a tiindék gonosz rokonai, a Sotét
Testvérek, a moredhelek (a magyar forditasban
mordelek). Megjelenik a mindent elsoprs
gonosz, az Ellenség is. Arutha hercegnek tbbek
kdzott Zsebes Jimmy, Krondor legreménytelibb
tolvajnovendéke nytjt segitséget. A harmadik
kotet a Sotétség Sethanonban cimet viseli, ebben
Arutha szembeszall a moredhelek vezetGjével,
Pug pedig Macros keresésére indul.

Feist remek iré, a két vilag keverése kiilonle-
ges izt ad az egyébként hagyomanyos fantasy
torténetnek. Karaktereinek mélysége van, nem
egyszer(i papirmasé alakok. Még a kevésbé je-
lentGs mellékszerepldk, mint Amos Trask, a
kalézkapitany is teljesen megformaltak. (Zsebes
Jimmy apré szerepl§ az elsS kdtetben, de olyan
jol kidolgozott, hogy minden nehézség nélkiil
valik a masodik kotet egyik fészerepléjévé).
Feist torédik azzal, amit sok iré elhanyagol,
vilganak nem csak jelene, miltja is van. Ez a j6
fantasy egvik legfébb ismérve.

A Dynamixnak nem csak eldnyt jelentett,
hogy Midkemiéba irhattak szerepjatékot. Meg
kellett felelniiik annak a mindségnek, melyet
Feist allitott fel. A feladatot, tigy hiszem, sikerrel
oldottik meg. Nem szokvényos szamitégépes
szerepjaték a Betrayal. (Mellesleg jegyzem meg,
hogy az eddig megelent szimitogépes
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»szerep”jatékokban nem til sok szerep volt)
Egy 1j regény bontakozik ki a szemiink el6tt. A
jaték fejezetekre van osztva, a karaktereket nem
mi generélhatjuk, el6re meghatarozott szereplk
(tobbek kozott Zsebes Jimmy) alakitjak a torténe-
tet. (A fejlédésiikre azért van hatasunk, beallit-
hatjuk, melyik képességiik novelésére helyezzék
a hangsilyt) A regényszerii hatist fokozza,
hogy a szovegek végig miilt idGben irédtak, mint
egy konyvben. A grafika impozéns, a szereplé-
ket digitalizélt képeken lathatjuk. A vadonban
kalandozva altalaban érdemes az utakon ma-
radni, csak néha van olyan érdekesség, ami miatt
le kell térniink réla. Altalaban harom, néha két
karakterrel mészkdlunk, ezek kozott mindig
akad egy varézsl6. A varazsl6 minden varazslat
elmondasakor veszit hit pontjaib6l. A harcban
nincs sziikség a reflexeinkre, nyugodtan gondol-
kodhatunk. Minden varazslatnak kiilén grafika-
ja és hangeffektje van. A jatékban nem csak harc
van, sok ladét taldlunk ttkozben, melyeket csak
egy talalés kérdés megfejtése utan tudunk ki-
nyitni. A jatékban sok olyan elem van, amely
mar rég6ta hidnyzott a szamitégépes szerepjaté-
kokbél. A fegyverek és péancélok mindségét
példéul szazalékban jelzi, a hasznalattdl romla-
nak, de a kardot példul fenSkével megfenhet-
jiik, a pancélt kikalapalhatjuk.

Mi a torténet? A szokasos folytatas, a mored-
helek nem nyugszanak, tGjra szervezkednek
északon. A mér kipusztitottnak hitt orgyilkos
céh, az Eji Héjak is tjra megjelennek. Arutha
herceg landzsasainak egyike, a fiatal Locklear
elkap egy moredhelt, aki hajlandé informaciét
szolgaltatni a hercegnek. Szokatlan készség az
egyiittmikodésre, csapda? Locklear feladata,
hogy elkisérje Gorath-ot, a moredhelt
Krondorba, a herceghez. Veliik tart Owyn, az if-
ju varazslétanonc is. Itt kezddik a jaték.
Utkdzben érdemes benézni a sarthi kdnyvtérba,
j6 varazslatokat lehet vasarolni. Krondorba csak
a csatornarendszeren keresztiil tudunk bejutni.

Arutha nem nagyon ad hitelt a moredhel sza-
vainak, be kell bizonyitania igazat. Az Eji Héjak
allitélag  keleten gyiilekeznek, Gorathnak,
Jimmy feliigyelete alatt Romneyba kell mennie,
ahol a kiraly katonai allomésoznak. Ez a méaso-
dik fejezet. Romneyba nem konnyi bejutni, a cé-
hek haboriit folytatnak egyméssal. Meg kell sze-
rezniiik a hajovontatok céhének pecsétjét. A
pecsét Lyam falu mellett, egy cstirben talalhaté.

Romneyban sajnos csalédniuk kell. A kiralyi
katondkat orgyilkosok mészéroltik le. Két tar-
gyat hagytak az orgyilkosok a kocsmabar, egy
tavesovet és egy eziist pokfigurat. Ezek alapjan
kell megtaldiniuk Sket. A sildeni fogadéstdl
megtudjak, hogy a tavesdvet egy Abuk nevii fic-

ké adta el. Romneytdl nyugatra talalkoznak
Abukkal, § egy Romney kizelében taldlhat6 la-
déhoz irdnyitja Sket. A ladaban taldlt {izenet
alapjan indulnak északra Cavalls Keep, majd
Kenting Rush felé. Kenting Rushban, a kitban
taldlnak egy sakkfigurét. A falu északi hatdraban
van Kahooli, a bossziallas istenének temploma.
Bar Kahooli kivet6i altaldban jéban vannak az
Eji Héjékkal, az utébbi id6ben komoly ellentétek
tamadtak kozottiik. Ha Jimmyék kifejezik hiisé-
giiket Kahoolihoz, a pap elarulja, ki az orgyilko-
sok vezetSje. Koplalniuk kell, hogy bizonyitsak
elhivatottsigukat. Az orgyilkosok vezetSje
Kenting Rushban lakik, téle szereznek meg egy
kulcsot. Az Eji Héjak fészke Cavalls Keep koze-
1ében egy vizesés mogott van. A barlangban ta-
141t iratbél megtudjék, hogy a moredhel timadas
célpontja  Northwarden. Jimmy rogton
Northwardenbe indul, Gorath és Owyn Arutha
herceghez siet. A moredhelt és a varazslét elkap-
jak, és Eszakra, a moredhel klanok fejéhez,
Delekhanhoz viszik.

Owynnak és Gorathnak sikeriil elszoknitik
Sar-Sargothbél. A véros alatti labirintusban ta-
141t ékkovet beillesztve az onnan délre fekvd osz-
lopba iszonyatos mégikus energiakat szabadita-
nak el. A moredhel hadsereg egy része meghal,
igy sikeriil elszokniiik. Armengar felé indulnak,
a hidnél kemény csata var rajuk, de innen méar
sima az 1t.

Ezalatt Jimmy és Locklear Northwardenbe
érkezik, csatlakozik hozzéjuk a baré udvari ma-
gusa, Patrus is. Megkeresik Crydee hercegét,
Martint, aki a hdrmas tteldgazasnél taborozik. A
herceg kiilénb6z6 feladatokat ad nekik. Elsként
a délretalalhat6 harom ladaba raknak mérgezett
kajat, majd megkeresik Northwarden baréjanak
lantosét, aki Decamp on the Teethben lakik.
Martin ezek utén felkiildi ket Raglamba. Itt el 6-
szor megjavitjdk a katapultot, a hianyz6 fogas-
kerék a foly6 melletti 1adak egyikében van. A ta-
borban ezek utin megkapjék a haditervet, amire
Martinnak sziiksége van. A kovetkezé feladatuk
ot illuzionista varazslé kiirtdsa. A varazslok
Decamp on the Teetht6l délnyugatra egy haz
mellett vannak. Csak Patrus veszi észre Sket.

A hatodik fejezet Gjra Owynrél és Gorathrél
sz6], meg kell talalniuk Macros varédzskonyvét.
A véros el6tti titkeresztezGdésben fekszik egy
halott, nila taldlnak egy kulcsot. Eggleytdl
északra fekszik egy haz, ide kell a kulcs. Itt kap-
jak meg a Sarth alatti labirintusrendszer bejara-
tanak kulcsat. A labirintusbél északra, Yabonba
indulnak, itt megmentenek egy fickét a mored-
helektsl. O mondja el nekik, hogy a kényv
Elvandarban van, és eldrulja az odavezet§ os-
vény helyét is. Az ttra fejenként negyven kaja
kell, mert nincsenek titkdzben fogaddk.

Lapzartaig idaig jutottam el, még harom feje-
zetvan hatra. Ez csak a torténet {6 vonala, titkoz-
ben szdmos apré feladattal talalkoznak még a
hésok. Egy kis segitség a moredhel ladak kinyita-
sahoz: ALPHABET, SHADOW, DIE, HAIR,
SHOES, DARKNESS, COFFIN, NAME, THORN,
SUNSHINE, OUTSIDE, ALCOHOL, SONG,
JACKET, DELEKHAN.

Nidori Gergely és Oroszi Ferenc
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Fantasy-talalkozo a Petofi
Csarnokban

A vértnal sokkal tobben jottek el az augusztus végén
megtartott elsS orszagos fantasy-talalkozéra. A terve-
zett érdekes programok kdziil sajnos nem mind valé-
sult meg, néhdnyuk pedig a vartt6l eltérden alakult. El-
maradt példaul - legalabbis én nem talaltam sehol - a
hazai fantasy-festék kiallitasa, pedig rengetegen lettek
volna ra kivancsiak.

Minden kezdet nehéz, igaz ez egy ilyen méretii és
jelentdségti talalkoz6 megszervezésére is. Osszességé-
benazonban nem volt ez olyan rossz rendezvény, bar a
kovetkez§ megszervezésével joval tobb idét kell majd
eltdlteni a szervezdknek.

Az elsd napon, reggel fél tizkor kezdddott a legtsbb
résztvevst érdeklé AD&D verseny elédontje. Renge-
teg csapat indult, ezért eldszér a versenyzdk AD&D
szabélyainak ismeretét tették prébara a Trivia nevii ja-
tékkal (a rendszer hasonlé a Biborhold rejtvényeihez).
Sajnos akadtak, akik mér jatszottak ezzel a jatékkal, ne-
kik ez nem kis eldnyt jelentett a tovabbiakban. A Trivia
rendszere maradhatott volna, de Gj kérdéseket kellett
volna kidolgozni a régi, mér ismertek helyett. A kovet-
kez§ versenyszam célbadobas volt, majd egy karddal
egy feldobott kartondobozt kellett eltalalni. Hogy ezek
mennyire mérik a csapatok AD&D jatéktudésat, nem
tudom, bér erds a gyantim, hogy sehogy. Fel kellett
még ismerni filmzenéket és meg kellett hatarozni kii-
Ionféle szornyek ,sziilévilagat”. Az elbbi ismét nem
tiilzottan sziikséges az AD&D jatékhaz, az utébbit vi-
szont elméletben csak a kalandmestereknek kell és
szabad ismerni. Amikor minden csapat végzett, még
éppen befértek abba a terembe, ahol a nagy hdség ésa
faradhatatlanul timad6é darazsak ellenére Nemes
Istvan és Kornya Zsolt beszélgetett az olvasékkal. A
nagyon j6 hangulati talalkozén szamos kérdésre kap-
hattunk valaszt, megismerhettilk a Kiosz- és a
Cherubion-ciklus keletkezésének titkait.

A misodik napon az AD&D verseny dontdje kivet-
kezett. A feladat szerint ugyanazt, a Magyar Fantasy
Egyesiilet altal elkészitett versenymodult kellett min-
denkinek végigjatszani. Sajnos ezzel volt a legtdbb
probléma. Nem minden mesél ismerte a varazslato-
kat, varézstargyakat, lehetdségeket, a torténetben sze-
replS szornyeket, é& néhanyan meglepden Gjszerden
értelmezett szabalyokat alkalmaztak. (Talin nem lett
volna meddd prébalkozas letesztelni a kalandmestere-
ket is...) A verseny utén az érdekl6ddk talalkazhattak
Novak Csandddal és Géspar Andrassal, valamint
Vavyan Fable-lel. A szomszédos teremben jatsz6 fiata-
lok diadalkialtasai elnyomtdk a nyilatkozék hangjat,
igy nagyon kellett fiilelni, bir néha hasztalan volt min-
den prébalkozas. A varva vart MA .G U S .16l megtud-
hattuk, hogy még az idén megjelenik, mivel végre sike-
riilt elintézni a jatékhoz sziikséges kockak gyartasat.
Sajnos a beigért bemutatéjaték elmaradt. A nap végén
hirdették ki az eredményeket és adtak 4t a nyeremé-
nyeket.

A harmadik napra tervezett él¢-fantasyre felesleges
sz6t pazarolni, a kedvezstlenidgjaras és a rossz szerve-
zés sokakat visszariasztott.

Befejezésiil: nem érdemes szépiteni, a kovetkez ta-
lan jobb lesz...

Szgeti Sindor

A legutébbi szamban sajnélatos médon elma-
radt a nyertesek neve. Tehat a mostani szam ol-
vasasa kozben egyszerre négyen fognak ugralni
dromitkben: Eljen, megnyertem a rejtvény egyik
dijat. Hogy ki ez a négy derék olvas6? A Player’s
Handbook-ot Bolesza Péter, lakiteleki olvasénk,
az Al-Qadim Land of Fate kényvet Agécs
Rébert, horti olvasonk, a TF-en tiz-tiz ingyenfor-
dulét Acs Gabor, érdi és Hadasz Gabor, buda-
pesti olvasénk nyerte.

Ebben a hénapban egy kbzismert szorny nevét
adtuk fel. Kiildd el cimiinkre a helyes megfejtést,
és ha az igazol6szelvénnyel egyiitt kiildod,
akkor, ha szerencsés vagy, Tiéd a Dungeon
Master’s Guide vagy a tiz ingyenfordulé a
Talélsk Foldjén.

1. Az alébbiak koziil melyik fegyverrel bannak
kiilondsen j6l a tiindék?

A) dérda

D) landzsa

E) gerely

) szamszerij

L) rovid kard

N) korbécs

2. Mi a megfejtés? Ha hat vampir hat pohar vért
hat perc alatt iszik meg, akkor kilenc vampir hat
pohdr vért hany perc alatt iszik meg?

B) 1perc

F) 15 perc

I) 3perc

N) 4 perc

0) 9 perc

0) mas

3. Melyik a legfontosabb egy tolvaj szémara az
AD&D-ben?

A) erf

E) tgyesség

G) egészség

H) bolcsesség

N) intelligencia

T) vonzerd

4. A kovetkez§ érasok kozil melyik a legers-
sebb?

E) dombi érids

G) felhS6rias

L) kéérias

R) tiizérids

T) jégorias

V) viharérias

5. Az alabbi kényvek koziil egyiknek Tolkien a
szerzGje. Melyik az?

E) ABirodalom visszavag

F) Harc az Ej Kovéért

G) Itt ababokat is megolik?

M) A sonkadi egyed gazda

R) Erzészivii Magus

0) Gyfiriikdra

6. Melyik szornynek van a legtSbb szeme az
alabbiak koziil?

A) szemzsarnok (beholder)

D) kétfejti troll

E) kiiklopsz

F) troll

L) kiméra

Y) Tiamat

7. Az alabbiak koziil melyikitk munkéit nem ta-
lalhatjuk a TSR kiadvéanyaiban?

E) Gerald Brom

G) Peter Andrew Jones

H) Larry Elmore

I) Carol Heyer

L) Clyde Caldwell

M) Jeff Easley

8.) A kovetkez§ hdsok koziil melyik a legna-
gyobb hatalmt méagus?

G) Yutakil Obragon

K) Leon Silver

L) Hékuszpék

P) Yabbagabb

S) Raistlin

0 Kulgan, Pug mestere









